Loco Script 2-Fibel

Préazise Kurzanleitung
fur Textverarbeitung mit Loco Script 2

auf Amstrad PCW 8256,
8512 und 9512




LocoScript2—Fibel

Systematische, prlzise und leicht verstéindliche Anleitung filr Textverarbeitung mit
LocoScript 2 auf Amstrad PCW 8256, 8512 und 9512

Vervielf8ltigung und Weitergabe von Informationen aus dieser Anleitung
- auch auszugsweise - bedlrfen der vorherigen schriftlichen Zustimmung
der Verfasser. Mit der Annahme dieser Fibel erkl¥ren Sie sich mit
diesen Bedingungen einverstanden ; sonst bitte unverzdglich ungenutzt
zuricksenden.

Die LocoScript 2-Fibel wurde auf speziellem orangefarbenen (Decondor)-

Papier vervielfdltigt. Unstatthafte Kopien sind deher leicht erkennbar
vor Vertrieb oder Erwerb wird gewarnt

Stand : 1.11.1988
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Sehr geehrter Besitzer eines Amstrad-Computers,

wenn Sie Computer-Anfdnger fUr Textverarbeitung sind, werden Sie - allein gelassen -
8hnliche Erfahrungen mit dem Erlernen der Textverarbeitung machen missen, wie wir sie
gesammelt haben.

Wir mdchten lhnen mit dieser LocoScript2-Fibel daher wunsere Erkenntnisse zur
Ver figung stellen.

Die Benutzerhandbiicher sind fiur die Einarbeitung durchaus eine wesentliche Hilfe.
Leider machen es aber teils umstdndliche Beschreibungen und eine nicht immer
glickliche Systematik im Aufbau dem Anféinger schwerer als ndtig, LocoScript2 zu
erlernen. )

Darum haben wir diese LocoScript2—fFibel erarbeitet..

Man sotlte sich aber auch sonst nichts vormachen : so oder so benttigt man erheblich
mehr Zeit, die Textverarbeitung in ihren Feinheiten zu beherrschen, als nach dem
Handbilchern der Eindruck entsteht. Wir muBten uns jedenfalls schon intensiv einige
Monate mit dem Programm befassen.

Entscheidend ist aber letztlich das erzielbare praktische Ergebnis. Und das st in
der Tat fir uns toll:
der Amstrad-Computer ist ein ideales Arbeitsgerdit fUr Menschen,
die Texte bearbeiten wollen. Aber man muB es kdnnen !

Wir denken allerdings, daB man auch vieles des milhsam Erarbeiteten schnell wieder
vergiBt, wenn man sich sp#ter ntcht mehr t#glich mit LocoScript auseinandersetzt,
(nicht zuletzt, weil es schlieBtich auch noch andere schéne Dinge im Leben gibt !)
Auch hier soll die LocoScript2-Fibel helfen, weil man damit schnell, systematisch,
prdzise und leicht verstdéndlich jederzeit nachschlagen kenn, was die einzelnen
Funktionen bedeuten, wie sie zusammenhlingen, wie man zu thnen gelangt und welche
konkreten Schritte man tur muB, um ein bestimmtes Ergebnis im praktischen Einzelfall
schnell zu erreichen.

Die Fibel kann in dieser Kurzfassung allerdings nicht mehr als eine Einfihrung und
ein schnelles Nachschlagwerk sein.

Die Kurzanleitung wurde ausschlieBlich unter LocoScript 2 erstellt und mit dem
Matrix-Drucker des PCW 8256 (PCW 8512) ausgedruckt, um die F#higkeiten des PCW
darzustellen. Die Zeichen fiur die Umrandung der Meniis wurden unter LocoChar erstellt,
das auf der Programmdiskette mitgeliefert wird.

FiUr Besitzer der (bisherigen) JOYCE-Computer PCW 8256 oder 8512 hier nur soviel:
LocoScript 2 (Fassung 2.16) verlindert, verbessert, vereinfacht und erweitert das bis-
herige Textverarbeitungsprogramm LocoScript t wesentlich. Man muB sber umdenken und
die bisherigen Funktionen weitgehend vergessen.

LocoScript bietet z.B. jetzt die Midglichkeit, Disketten direkt zu formatieren und zu
kopieren. Das heiBt: Start- und Datendisketten k¥nnen im Rahmen von LocoScript2 iiber
Diskverwaltung / f2 / ENTER erstelit werden. (Nr 17 der Fibel)



Die Loco-Script2 Fibel enthélt

= ein ausfihrliches [nhaltsverzeichnis, das auch als Stichwortverzeichnis benutzbar
ist, o

- einen Meniplan. Des ist eine Ubersicht Uber alle wesentlichen Menls in der
Ordnung der Hauptmenis: Diskverwaltung, Textbearbeitung, Formgestaltung, Layout-
bearbeitung und Druckbeerbeitung, sus der zugleich ihre Funktionszusammenhlnge
hervorgehen. Die grundsbtzlichen Anmerkungen zu den Hauptmeniis befinden sich am
Anfang der jeweiligen Gliederungsabschnitte,

- die Beschreibung der wichtigsten Einzelmenils mit prlizisen Erlluterungen dazu und
zu ihren praktischen Funktionensweisen. Zu jeder "f-Taste" (siehe Nr 15 - 86
Inhaltsverzeichnis) sind am rechten Rend die Einzelmenls ausgedruckt, die - nach
Dricken der f-Tasten — auf dem Bildschirm erscheinen.

Einzelmenils werden nur insoweit erléutert, als sie sich nicht selbst erkllren.

In der Darstellung nicht berlcksichtigt sind Menllnderungen, die sich nach der
Erweiterung von LocoScript 2.16 durch LocoMail, LocoSpell, LocoFont und LocoKey
ergeben,

- eine Beschreibung weiterer Optionen,
- ein Stichwortverzeichnis,

Es empfiehlt sich, die Menlis immer genau zu lesen, bevor weitere Tasten wlhrend der
Textbearbeitung gedrickt werden.

Die faufenden hlhmrnern im Inhaltsverzeichnis, der Menids im Menlplan und der Erl8ute-
rungen zu den Menls sind identisch.

Haben Einzelmenids den gleichen Wortlaut, wird entsprechend darauf hingewiesen; sie
werden nur einmal (am Anfang) erllutert. : o

Ubrigens: such die BildschirmKopfzeilen (Info-Zeiten?) enthalten wertvolle Hinwelise,
(die sich teilweise von Zeile zu Zeile Hndern kdnnen.)

Nach der Einarbeitungsphase wird es normalerweise genilgen, nur noch in dieser Kurz-
anleitung nachzulesen, wenn man etwas wvergessen hat. Bestehen dann noch Zweifel,
soliten Sie in [hrem Hondbuch genau nachlesen. (FiUr Besitzer eines PCW 9512: in die
LocoScript 2-Fibel wurden Hinweise suf die Seiten dieses Benutzerhandbuchs
aufgenommen, )

¥Wir wilnschen lhnen viel Erfolg, aber auch viel SpaB und Freude bei lhrer Arbeit.

Ubrigens: Fachfragen k&nnen telefonisch - eus Zeitgrinden - leider nicht beantwortet
werden, FUr schriftliche Hinweise suf Fehler dieser Fibel danken wir lhnen im Voraus.

Walter Ehlers ULf Liebelt
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Inhalt der LocoScriptzZ2—F ibel

Erkt{8rungen zum Menlplan

Menilplan

Bedeutung von Tasten
Textbewegungstasten
Organisation der Arbeit

Funktionstasten (nur Uber Textbearbeitung erreichbar)

SUCHE
ERS
AUSBL
coPY
EINBL
STOP

woomm

- Auffinden einer bestimmten Textstelle

- Austauschen von Textteilen

- Ausblenden eines Textes

- Kopieren eines Textes

- Einblenden von Textteilen als SHtze und Blbtcke
- Operation abbrechen

Funktionen bei Diskverwaltung (Diskv)

Text erstellen
Text bearbeiten
Drucken / Qualitst / Anzahl der Kopien

Einige Seiten drucken
Sofortdruck / Qualitdt

Funktionen der f=Tasten der Diskverwaltung (Diskv)

f1

Akt jonen (ASC] I-Datei erstellen, S8tze anzelgen, ltaden
speichern, Blbcke anzelgen)

ASCli-Datei (Neuer/Alter Name, ohne Format, Seitenformat)

erstellen

Seite

14
14
14

15
16
16
16

17

18
18
18
19
19

20

Disk (kopieren, prifen, formatieren, umbenennen)

Datei _(kopieren, verschieben, l8schen, umbenennen
Zuridckholen aus Trans)

Gruppe (umbenennen)

Text (Text-Info anzeigen, Erste Seiten numerieren,
Gesamtseitenzahl)

Text-Info (Textname, Text-Info, Erste Seite, Letzte Seite

20a

Gesamtseitenanzahl)
Erste Seiten (Textname, Erste/lLetzte Seite, Gesamtseitenanzahl,
numerieren t Zhhler=Erste Seitenzahl, Erste Seitenzahi=Zshler)
Gesamtseiten- (Textname, Erste/lLetzte Seite, Gesamtseitenanzahl,
zahl angeben Gesamtseitenzahl = Z#hler)

Einstel'ung (Neue Papiersorte, Papiersorten zeigen,Neue Schrift,

Schriften zeigen, Fir Zeichensatz/Drucker, Standard-

Orucker, Standardeinst., Einstell.speichern, EXIT)
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Nr Seite
24 fé = Neue (Papier: A4, Einzelblatt, Endlospapier, Hhe, Breite, 25
Papiersorte Oberer/Unterer Rand, Papierende ignorieren,
Neue Sorte OK)

25 fé6 = Papiersorten (A4, AS, 11continuous) 25
zeigen
26 f6 = Papier: A4 (Einzelbiatt, Endlospapier, H8he, Linker Abstand, 26

Qberer/Unterer Rand, Papierende ignorieren,
Anderungen OK, Neue Sorte OK, Papiersorte t#schen) 26

27 fé = Neue Schrift (Name, Zeichendichte: PS, Fir Zeichensatz/Drucker) 26
28 fé = Schriften (Standard: PS, Fir Zeichensatz/Drucker)
zeigen
29 fé6 = Schrift (Name: Standard, Zeichendichte:PS, Flr Zeichensatz/ 27
Drucker, Anderungen OK, Neue Schrift)
30 fé = Filr Zeichen- (Standard, FUe Drucker) 27
) satz - Meni wie Nr 37, 65, 61 -
31 fé6 = Flur (FUr Drucker) 27
Drucker
32 fé = Standard- (Standard-Drucker) . 27
Drucker
33 fé = Standard- " (Drucker, Papiersorte, Schrift, Zeichensatz, 28
einsteltlung Optionen flUr Prucker)
34 - f6 = Drucker (MATR1X) 28
- Mentl wie 66, 82 -
35 fé6 = Papiersorte (A4, A5, 1licontinuous, Hoch-/Querformat) 28
36 f6 = Schrift (Standard PS, Fir Zeichensatz/Drucker) 28
K ~ Menll wie Nr 80 - -
37 fé = Zeichensatz (Standard, Fir Drucker) 29
- Mend wie 30, 45, 81 -
38 fé6 - Optionen filr (Optionen fUr MATRIX, Keine Optionen) 29
Drucker - Menl wie Nr 85 ~
39 f7 = Diskwechsel 29
40 f8 = Optionen (Trans~ und versteckte Dateien anzeigen) 29
Funktionen der f=Tasten der Textbearbeitung (Textb) 29
41 'f1 = Aktionen (Formgestaltung, Text-Info bearbeiten, Text 30
einflgen, Diskverwaltung, Sitzes/Blicke zeigen)
42 f2 = Layout (neu, Hndern, austauschen, ersetzen, 30
Zentrieren, Rechtsblndig, Blocksatz)
43 f2 = Layouts (ersetzen durch Vorrat-Lt., unverlindert lassen, 32
austauschen 8ndern, Lt.-Austausch beenden)
43a f2 = Layouts (0: Layout O, 1: Layout 1, usw.) 33
ersetzen
44 f3 = Schrift (Unterstreichen, Wirter unterstreichen, Fett, 33
Verstlrkt, Kursiv, Hoch/Tiefstettien, Invers)
- Mend wie Nr 55 -~
45 f4 = MoBe (Zeichen Zoll, Normale/Doppetlte Breite, 35

Zeilenabstand, Absatz, Zeilen pro Zoll)
- MenU wie Nr 56, 72 -



Nr
46

47

48

49

50

51
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Seite
= Seite (Suche Seite, Hier Seite zu Ende, Letzte 34
Seitenzeile, Zeilenpaket)
= Orthographie (LocoSpell nicht verfilgbar, Abbrechen)) 36
- MenU wie Nr 67 -
= Optionen (Sichtbar machen: Codes, Lineale, Leere Flichen, 37
Leerzeichen, Symbole)
- Menii wie Nr 68 -
= Setzen-Meni (abkirzender Weq, um Codes einzufigen, 37
z.B. Unterstreichen)
= L8schen—Mend (abkirzender Weg, um Codes zu l8schen) 38
T = Ende der Bearbeitung, (Speichern, Drucken, Abbrechen) 39

- Menl wie Nr 86 -

f=Tasten der Formgestalttung (Formg 40

(Kopf/FuBteile l8schen, Text-Info bearbeiten, Text 41
einfiigen, Diskverwaltung, Sitze/Bldcke zeigen)

(Dieses Layout &ndern, vorrdt. Layout #ndern, 41
Zentrieren, Rechtsbindig, Blocksatz)

(0: Layout 0, 1: Layout 1, usw.) 42
(Unterstreichen, W&rter unterstreichen, Fett, Ver- 42

Sé

st¥rkt, Kursiv, Hochstellen, Tiefstellen, Invers)
- Mend wie Nr 44 -

(Zeichen pro Zoll, Normaile/Doppelte Breite, _ 42
Zeilenabstand, Absatz, Zeilen pro Zotl)
- Mend wie Nr 45, 72 -

59

60

(Papiersorte, Seiteneinteilung, Kopf/FuBteil 43
Optionen, Seitenumbruch, Seitenzshlen)
(A4, AS, l1lcontinuous, Hoch-/Querformat, benutzen, 43
zeigen)

- Menu wie Nr 78 -
(Oberer Rand, Kopfteil, Textbereich, FuBteil, Kon- 44
stanter/Flexibler FuBteil, Unterer Rand, Seitenlinge)
(alle Seiten, nur erste Seite, alle bis auf letzte 44

Seite, Erste Seite m Kopf/FuBteil, Letzte Seite m.
Kopf/FuBteil, FuB auf einseitigem Text - wie .
erste/letzte Seite)

(an beliebiger Stelle, keine Witwen u.Waisen, keine 45
geteilten Absatze)

(Erste Seite, Gesamtseitenzahl ?) 45

f1 = Aktionen

f2 = Layout

f2 = vorrit. Lay.
dndern

f3 = Schrift

f4 = MaBle

fS = Seite

f5 = Papiersorte

fS = Seiten—
einteilung

fS = Kopf/FuBteil
Optionen

fS = Seiten-
umbruch

fS = Seitenzahten

fé = Angaben zum
Drucker

fé6 = Schrift

(Schrift, Zeichensatz, Drucker) 46
- Mend wie Nr 73 - -
(Standard PS, Fir Zeichensatz, Fir Drucker) 47



Nr Secte

65 fé6 = Zeichensatz (Standard, Fdr Drucker) 47
~ Mend wie Nr 30, 37, 81 -

66 f6 = Drucker (MATREX) 47

~ MenU wie Nr 34, 82 -
67 f7 = Orthographie (LocoSpell nicht verfigbar, Abbrechen) 48
- Menl wie Nr 47 -
68 f8 = Optionen (Sichtbar machen: Codes, Lineale, Leere FlHchen, 48
Leerzeichen, Symbole)
- MenU wie Nr 48 -

69 EXIT = Zurdck zur Bearbeitung/Zurick zum Textanfang 48
N

Funktionen der f=Tasten der Layoutbearbeitung (Layoutb) 48

70 fi = Rénder (Linker Rand, Rechter Rand) 49

7 f3=Tabs  (normsler, Rechts, Zentrier-, Dezinaltab., lgschen) 50

72 fA=MBe  (Zeichen pro Zoll, Normale/Doppelte Breite, 51

Zeilenabstand, Absatz, Zeilen pro Zoll)
= Menll wie Nr 45, 56 -

73 f5 = Vorrat (Layout einflgen) 51
74 £7 = Name (Name des Layouts) 52
75 f8 = Optionen (Blocksatz, Kursiv, Dezimalzeichen ist: "." oder ","; 52

Null ist 0, Null ist @, MaBstab)

76 CAN/EXIT = Abbruch / Zurick zur Textbearbeitung oder Formgest S3
Funktionen der f=Tasten_ der Druckbearbeitung (Druckb) 53
77 ft = Aktionen (Druck unterbrechen, Seitenvorschub, Zeilen- S4

vorschub, Seitenanfang, DOrucker zuricksetzen)
78 f3 = Papiersorte (Papiersorte, Din A4, Duin A5, 1icontinuous, 54
Hoch-/Querformat, benutzen, zeigen)
- Mend wie nr 58 -

79 fS = Angaben zum (Schrift, Zeichensatz, Drucker) 55
Drucker. - Mentl wie Nr 63 -
80 fS = Schrift (Standard PS, Fir Zeichensatz/Drucker) 55
- Mend wie Nr 36 -
81 f5 = Zeichensatz (Standard, Fir Drucker) 55
- Menil wie Nr 30, 37, 65 -
82 fS = Drucker (MATRI1X) 56

- MenU wie Nr 34, 66 -
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Nr Seite

a3 f6 = Linker (kleinster Abstand, Abstand vergrbBern/ 56
Abstand verkleinern)

84 f7 = Text (Name, von/bis Seite, auf Seite der Kopie 1 von 1, Sé

Nachdruck ab: dieser Seite/Anfang des Textes,
Druck ganz abbrechen, EXIT)

85 f8 = Optionen (Optionen fUr Matrix) 57
86 EXIT = Ende der Druckbearbeitung \ S7

Weitere Optionen 57
87 Ausdrucken von LocoScripti-Texten Uber LoscoScript2 57
88 SCHABLON. STD = Aufstellen von Gruppenschablonen 57
a9 Mehrspaltiger Text nebeneinander 59
90 Verwendung von unterschiedlichen Zeichenstitzen und Druckertreibern 59

Uber LocoScript2

21 Senkrechte Striche ziehen 61

92 Tastaturilbersicht 62

Stichwortverzeichnis 64
Erk Lrungan zum Mendplan

LocoScript2 bietet eine sehr komfortable Mdglichkeit, Texte zu bearbeiten, Dateien
bzw. Disketten zu verwalten und den Drucker zu steuern. Es ist eln sogenanntes
"menligefilhrtes" Programm, d.h.: alle Funktionen werden Uber Menils aufgerufen und dann
ausgefihrt bzw. in den Text eingefilgt. Es missen also keine Befehle gelernt und
behaiten werden. Auch die Verwaitung von Dateien und Disketten erfolgt euf diese
Weise. Ebenso ist es mit der Steuerung des Druckers.

Die Haouptmenlls von LocoScript sind: Diskverwaltung (Diskv), Textbearbeitung (Textb),
Formgestaltung (Formg), Layoutbearbeitung (Layoutb) und Druckbearbeitung (Druckb).

Von diesen Hauptmeniis aus k¥nnen weitere Untermenis (Einzelmeniis) aufgerufen werden.
Sie sind im Meniplan aufgefihrt. Welche dies jeweils sind, ist in der dritten Zeile
des Kopfbildschirms (Info-Zeile) des jeweiligen Hauptmenlis zu erkennen. Dort werden
die Funktionstasten mit den Namen der damit aufrufbaren Optionen ausgewiesen. (Die
den Untermenils folgenden Menils sind im Menipian nur insoweit aufgefihrt, als sie
grundsitzliche Bedeutung haben.)

LocoScript-Untermenis werden durch Druck der jeweiligen Funktionstaste aufgerufen.
Sollite man einmal aus Versehen ein falsches Mend aufgerufen haben, kann es durch
Dricken der Taste CAN wieder entfernt werden.

Dieses solite aber nicht bei Fehlermeldungen gemacht werden. Dort ist immer eina der
angebotenen Mdglichkeiten zu wihlen.
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Unm atlen Aufgaben gerecht werden zu kbtnnen, gibt es bel Locoscript2 unterschiedliche
MenUs:

- Befehlsmenis

-~ Kommandomenls
Hier werden verschiedene Optionen angeboten. Es wird diejenige ausgeflhrt, die mit
einem Pfeil (») oder einem Diamanten (#) versehen ist. Wenn eine Option mit dem ¢
versehen ist, kehrt Locoscript nach AusfiUhrung des Befehls in dieses Mend zuriick. Der
Cursor wird bei den MenUs durch die Cursortasten oder durch Drlcken der
Anfangsbuchstaben (bzw. der GroBbuchstaben) des Befehls bewegt
Beispiele: Menis Nr 15,16,17,18,51,71 - aitle mit »

23,28,33,54,57,79 - alie mit ¢

- Einstel lungsmenils
Hier werden verschiedene Optionen angeboten, die gesetzt und get¥scht werden k8nnen
Gesetzte Optionen werden links durch einen Heken (“s/") gekennzeichnet. Eine Option
wird mit der [+]-Taste gesetzt und mit der [-]-Taste gel8scht.Die Leertaste bewirkt
einen Austausch der vorhandenen Option.
Beispiele: Menuds Nr 34, 35, 40, 44, 48, 60

-~ Auswahimenis
Hier werden Einzelheiten Uber eine zu treffende (bzw. getroffene) Auswahl gezeigt. Um
etwas zu B8ndern, ist der Cursor in die entsprechende Zeile zu setzen und die
entsprechende Information einzugeben.
Tip: Bereits eingetragene Informetionen kbnnen gelBscht werden, indem die [-]-Taste
gedrickt wird; dabei wird alles rechts des Cursors geldscht.
Beispiele: Menids Nr 20a, 27
Es gibt Kombinationen dieser Menis. Beispiele: Menlds Nr 4,5, 24, 45, 46,59, 71,84

Die unterschiedliche Bedeutung von (Einstellung) Diskverwalt sowie
fS und f§ Formgestaltun d f3 und f ruckbearbeitung und dami
le grundsHtzliche Wirkungsweise von oScri :

LocoScript2 ermdgticht, unterschiedliche Drucker, Schriften, Zeichenséitze und Papier-
sorten zu verwenden. Diese Werte sind in der Datei EINSTELL.STD (Gruppe O Laufwerk A)
gespeichert. Sie sind in der Standardeinstetlung des Computers (oder besser:
Starteinstellung) in den Menis 34 - 38 (f6 - Diskv - Eins lung)) vorgegeben
Diese Werte werden beim Start automatisch sktiviert und in die M:Disk kopiert,

Die in der Datei EINSTELL.STD gespeicherten Werte kbnnen Uber f6 (Einstellung) -
Diskv— gelindert werden und zwar in der Weise, daB
- entweder von den in der Standardeinstelliung (in den Menids Nr 32 - 38) vorgegebenen
Optionen Gebrauch gemacht wird (z.B.Papiersorte DIN AS anstatt DIN A4 whhlen usw.)
- oder diese Werte iiber die Mends Nr 24 - 3t umfassend verdndert werden, um sie dann
dber die MenUs Nr 32 - 38 in der "Standardeinstellung" zu aktivieren und uber
"Einstell. speichern" zu sichern. ,
Alie diese Anderungen wirken sich aber erst bei einem Neustart des Computers aus
Auf die derzeitige Einsteltung des Computers haben solche Einsteilungen keine
Auswirkungen.

Will ich nur_fiir eine Textdatei auf andere Werte einstellen, &ndert man Uber fS und
fé6 -Formg-. (Meni Nr 57 - 66 / Siehe auch Nr 90.)

Wenn ein Text unter Verwendung eines anderen Zeichensatzes oder Druckers ausgedruckt

werden solt, ( ghne daB die Formgestaltung verlindert wird ) ist diese Knderung liber

f3 und 5 -Druckb- ( Mend Nr 78 - 82 ) vorzunehmen, aufzurufen durch DrUcken der

PTR-Taste

Eine 'solche Anderung hat keine Auswirkungen auf die in der Datei EINSTELL.STD
gespeicherten Werte fir den ndichsten Start.
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DISKVERWAL TUNG (Diskv}

15 fl=AHllonen 17 f2=|D|sk 18 f3=[}utel 19 N=§ruppe 15=Text
v 2.16 Aktionen » Diskette kopieren » Datei kopieren » Gruppe unbenennen[
» ASCil-Datet erstellen} Diskette prifen Date: verschieben 20
S8tze anzergen Diskette formstieren Datei l&schen S TerisTeT T
S8tze laden Diskette umbenennen Datel umbenennen oto anzeigen
. Erste Seiten nuserieren
Sktze speichern Turlickholen aus Trans Gesaslseilenzahl angeben
818cke anzeigen 208 r 4
" Textnane: 2 [
ASCTT Dater ereteilon Gruppe: Textname: 22 fé=Etnstellung
Laufwerk: Gruppe: Textname: (Nr 23)
Neuer Name: | fre-ss-e-sses——o-oo e eesenh
Grunpe: LocoScript-Text Laufverk: Gruppe: N
uppe: | Erste Seite Laufwerk:
Laufwerk: . L N
Letzte Seite Erste Seite
Alter Hae: frete Seite Gesomiseitensnzahl 7777 Letzte Seite ,
Gruppe: Letzte Seite Zhler Gesamiseilenanzahl 2772
Laufwerk: Gesant seilenanzahl » Idhler = Erste Seitenzahl j2hter
Se et Erste Seitenzahl = Z8her| [b Gesantsellenzahi = Zahier
» ohne Format
Seitenformat r
H | 2 i a i H] l 30 [ ]|
Papier: M [Papiersorten anzergen Schrift Schriften zeigen] [FQr Zeichensetz FOr Drucker
¢ Einzelblott Y T Name: 1§ ¢ Standerd  PS T + Standard ¢ MATRIX
__Endiospapier AS Teichendichie: PS Fir Zeichensatz Fir Drucker
Hohe 11cont inuous fr Zeichensatz Standard MATRIX
Breite EXIT Standard Fdr Drucker
Oberer Rand — Far Drucker HATRIX
Unterer Rand zr,f—,il—e,T—-— TAIRIX 231
+ Papierende Lonorieren TEimtelblatl T » Neue Schrift 29 —
» Neue Sorte (K . -
_Endtospapier Schrift
Hbhe 70 - Nape: Standard
Linker Abstand 30 Zeichendichte: PS
Oberer Rand [ . |Far Zeichensstz
Unterer Rand 3 Standard
+ Paprerende ignorieren Flr Drucker
» Anderungen 0K MATRIX
Neue Sorte 0K ’ Ederungen [}
Papiersorte 1Bschen Neue Schrifl

. T~ ;
T TBEARBE I TUN (Textb)
(erreichbar dber Diskvy / Date: nennen / E oder B / ENTER)

" fl=M‘llonen @2 f2=L1youl " f3=§chnfl 5 N=|Haﬂe m f5=Seite
{» Faragestaitung » Neues Layout -1 { Unterstreichen Zeichen pro Zoll 12 » Suche Seite 7?77 |
Text-lnfo bearbeiten Dieses Layout Endernj— | WBrier unterstr. 19 /2 15 17 PS Hier Seite 2u Ende
Text einflgen Layouts austauschen Fott ¢ Normale Breite Lelzle Seilenzeiie
Diskvervaliung Layouts ersetzen Verstirkt Doppelie Breite Zeilenpaket
Satze zeigen Zentrieren Kursty Zeilenebstand 1% 22 Zetlen oberhalb
Blacke zeigen Rechtsblndig Hochstellen 0k 11k 2 2% 3 ?? Zeilen unterhatd
Blocksatz Tiefstellen Absatz 0
3
A 132 lavers O B 1 1k
Dieses Layout: Layout t Teilen pro Zoll ]
» ers. durch Yorrat-Lt agfw(s :r:erz:n 7 ls' ?6 78
unverBndert lassen PP ¢
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Ertuterungen zur LocoScript2—Fibel

1 Bedeutung von Tasten

SHIFT + EXTRA + EXIT = Reset.Computer wird zurickgesetzt (Speicherinhalt u.
Laufwerk M werden gel8scht;) Diskette wird gelesen,
SHIFT + Pfeiltaste (Diskv) = bewegt den Gruppencursor in der Diskverwaltung
Pfeiltaste (Diskv) = bewegt grunds#étzlich Dateicursor.
ENTER = Best#tigung einer Aktion. (Nach jeder Aktion dricken !)
(Wo es selbstversténdlich ist, wurde in der Fibel "ENTER" weggelassen.)
DEL- = Zeichen, auf dem der Cursor steht, wird geitscht.

+DEL. = Zeichen links vom Cursor werden geldscht.

RETURN = neue Zeile (Zeilenvorschub).

FORM = Text wird neu gesetzt.

EXIT = AbschluB einer Aktivitdt.

CAN = macht Vorgang rilckglingig, (nur bevor ENTER gedrilckt ist !)
TAB = Tabulator wird eingefligt. (Einzelheiten siehe Nr 71)

ALT + TAB = EinrlUcktabulator wird eingeflgt. (Einzelheiten siehe Nr 71)

ALT + FORM = Num Lock: Aus den Textbewegungs- werden normale Nummerntasten.

ALT + ENTER = Caps Lock: alle Kleinbuchstaben werden gro8 geschrieben.

SHIFT LOCK = Umschalten auf Dauer-SHIFT. (Die oberen Zeichen der Tastatur
werden geschrieben.)

ALT + f3, fS oder f7 = Super Shifts: siehe ErlButerungen Nr 92.

(+] und [-) = Siehe Erl¥uterungen Nr 49 und SO.

Gitterkreuztaste (zwischen den Pfeiltasten) = Siehe Erl#8uterungen Nr 5, 49.

2 Textbewegunastasten
ZCHN : Cursor rickt Buchstabe fir Buchstabe vor; Text wird

dabei formatiert.
WORT (SHIFT + ZCHND : Cursor riickt Wort fUr Wort vor (erster Buchstabe).

EZ : Cursor springt an das Ende der Zeite.

ZEILE (SHIFT + EZ) : Cursor rlickt Zeile fir Zeile vor (erster Buchstabe).
PARA i Cursor rickt an den Anfang des nHchsten Absatzes.
SEITE : Cursor rlckt an den Anfang der nlchsten Seite.

DOK (SHIFT + SEITE) : Cursor rtlckt an das Ende des Textes.

ALT + vorstehende Tasten : Aktionen ruckwlirts.

Pfeiltasten (t L « 3) : bewegen Cursor in vier Richtungen durch den Text.
(auch: Cursorbewegungstasten?
ALT+ Pfeiltaste : Text bewegt sich (scrollt) in gewinschter Rich-

tung, Cursor bleibt stehen.
SHIFT + Pfeittaste 4 + : Cursor rickt 40 Zeichen weiter.
SHIFT + Pfeiltaste t 1 : Cursor rickt 20 Zeilen weiter.
ALT + RETURN : Seitenumbruch,

Handb/Seite

228

EINH = Textmarkierung. Sie teilt den Text in kleinere’ Einheiten, bewirkt
sber immer einen Zeilenumbruch. (Deshalb sollte man diese Markierung
nur setzen, wenn man ohnehin einen Zeilenumbruch will.)

Markierung muB vorher mit der Option EINH = "(+] e" gesetzt werden.
Durch Dricken der Taste EINH bewegt sich der Cursor zur ndchsten
Markierung. (Das ist immer das erste Zeichen der auf EINH folgenden
Zeite.)

Durch Driicken von ALT + EINH springt der Cursor zur vorhergehenden
Markierung zurdck.
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3 Organisation_der Arbeit
Dateiname : erster Teil darf nicht mehr als 8 und zweiter Teil nicht mehr
als 3 Zeichen enthalten; durch Punkt getrennt. Nicht erteubte
Zeichen werden abgewiesen - Piepton.
Gruppen : Name beschr&nkt auf 8 Buchstaben oder Ziffern und einige an-
dere Zeichen, z2.B.',#,".8 Gruppen auf einer Diskette je Lauf-
werk mbglich, .
Nicht erlaubte Zeichen werden abgewiesen - Piepton.
Mit jeder Gruppe von Texten ist eine "Schablone"
(SCHABLON. STD) verbunden, die die Erstellung von Texten vor-
bestimmt. (Siehe auch Nr 88)
Laufwerk A = oberes Diskettenlaufwerk
Laufwerk B .= beim PCW 8256 nicht eingebaut. Beim PCW 8512 unteres Laufwerk
Laufwerk M .= Teil des Computerspeichers;
wird vom Computer wie ein zusHtzliches Laufwerk benutzt.
Informationen auf Laufwerk M gehen nach Abschalten oder nach
Reset (SHIFT+EXTRA4EXIT) verloren.
Textbearbeitung auf Laufwerk M LHuft wesentlich schneller als
unter A oder B und schont die Laufwerke.
(Erstellen von Start-und Datendiskette siehe Nr 17) )
Nr  Handb. ! Menl:
Seite: .
4 SUCHE - Auffinden einer bestimmten Textstelle
17 SUCHE dricken, Textstelle genau eingeben.
173  Auch die Eingsbe von Universalzeichen ("?") Such:
ist miglich. Nach Auffinden der Textstelle
bleibt der Cursor auf deren erstem Buch- 7 Schreibweise (groé oder kleun) egal
staben stehen. Nur ganze Wirter suchen
Weitersuchen: SUCH / ENTER (ohne nochmaiige Suchtext enth8lt Universatzeichen
Eingabe der Textstelle).
» Suche nichste Textsielle
Auch ein vorher bei ERS eingegebener Such-

text (siehe Nr 5) wird gespeichert und bleibt so lange erhatten, bis ein
never Suchtext eingegeben wird. Es ist somit ein freier Wechsel zwischen
den Funktionen SUCHE/ERS mdglich, wobei der jeweils eingegebene Suchtext
libernommen wird.

/Durch Oricken der (-)-Taste wird der rechts vom Cursor stehende

Zeileneinhalt bei SUCH geldscht.

"Schreibweise (groB oder klein) egal”: LocoScript sucht nur nach der
Buchstabenfolge, unabhldngig davon, ob es sich um groBe oder kleine Buch-
staben handelt.

Wird “Nur_geanze Worter suchen" gewlhlt, werden nur die Stellen ausgeworfen,
die ein ganzes Wort darstellen.

Wenn in dem Suchtext "Universalzeichen" ("?") eingegeben wurden, st dies
anzugeben, andernfalls werden "?" als normale Zeichen angesehen.
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5 ERS - Austausch von Textteilen

176  SHIFT+ERS/SUCH dricken und Textstellie einge- .
ben Zur Texteingabe giult alles zu SUCHE ge- [ Such: I
sagte. (Siehe Nr 4) ) trs:

Die Option "Schreibweise beibghalten" be-
wirkt, defl die vorgefundene GroB8- und Kiein-

1 Schreibwerse (groB oder klein) egal

schreibung beibehaiten wird. ¢ Schrecbweise berbehatien
Nur ganze Worter suchen
Soll ein "Austausch einzeln" beststigt wer- Suchtext enthdlt Universelzeichen

den, erscheint nach Auffinden der Textstelle
(fur S5 Sekunden) ein Menl, das die Entschel- | » Austausch einzein bestatigen
dung abfordert, ob diese Stelle ausgetauscht Austausch automatisch durchfilhren
werden soll.
Durch Dricken der Gitterkreuztaste (in der Mitte der Pfeil-Tasten (mit der
2) verschwindet das Mend sofort.

"Automatischer Austausch" ist em Bildschirm zu verfoigen. [st ein unbeab-
sichtigter Austausch erfoigt, kann durch STOP+STOP der Austausch unter-
brochen, der Fehler behoben und durch Dricken von ERS / ENTER die Suche
fortgesetzt werden, ohne die Textstelle erneut eingeben zu missen.

6 AUSBL - Ausblenden eines Textes

Cursor auf das 1. auszublendende Zeichen stellen, Text AUSBLenden:
AUSBL drlcken. Dann mit den Pfeiltasten (oder Text- ’
bewegungstasten) den Bereich wbhlen, (wobei auch vom Bereich wihlen und
Cursor in Ruchtung Textanfang ausgeblendet werden mit AUSBL LBschen
kann.) Der auszublendende Text wird (invers darge- oder qit CAN abbrechen
gestelit. Das letzte Zeichen, auf dem sich der Cur-

sor befindet, wird nicht invers dargestellt und folglich nicht gel®scht.
Cursor auf das Zeichen danach setzen, AUSBL driicken: der Text ist unwider-
bringlich getdscht, es sei denn, die Textbarbeitung wird mit EXIT
"Bearbeitung abbrechen" beendet. (Auch st es miglich,” die Wahl ruckglingig
zu machen, solange nicht nochmals AUSBL gedriickt ist.)

AUSBL 1st vor allem dann sinnvoll, wenn léngere Textteile entfernt werden
sollen, weil die Funktion wesentlich schneller als die DEL-Funktionen ist.
Bei AUSBL praktisch: AUSBL / SUCHE / letzte Textstelle eingeben / AUSBL.

7 COPY - Kopieren eines Textes

103 Die Menls:

Kopieren:

Bereich wihlen,
AUSBL speichert und 18scht, —
COPY speichert Text.

COPY4Text behatten: (0PY und AUSEL:
0..9 (Block) oder 0..% (Block) oder
. A1 (Satz) tippen, A1 (Set2) Lippen,
oder mut CAN Bereich neu wihlen oder mit (AN Beretch neu wihlen
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Das Kopieren von Textteilen von einem Text in einen anderen wird durch
S8tze und Bidcke ermdglicht.

Erstellen von SHtzen und Bl8cken:

Cursor auf das 1. zu kopierende Zeichen stellen / COPY dricken / Bereich
whhien (wie bei AUSBL). Danach nochmals COPY und die Ziffern 0..9% oder die
Buchstaben a..z driicken,

Wird anstelle COPY AUSBL gedrickt, wird der gewdhlte Bereich aus dem bear-
beiteten Text geldscht, bleibt aber (wie bei COPY) - bis zum Ausschalten
des Computers - auf Laufwerk M gespeichert,

Sltze sind eine Anzahl von Zeichen (hd8chstens 255 Zeichen je Satz), die
durch die 26 Buchstaben a..z gekennzeichnet werden.Insgesamt hat der
Satzspeicher Platz fur ca. 955 Zeichen. Auch Steuercodes kdnnen in Sédtzen
gespeichert werden; sie brauchen aber mehr Platz als Zeichen.

"Shtze anzeigen®, "S#tze laden" und "Slitze speichern" dber f1 -Diskv- oder
iber f1 -Textb-. (Siehe Nr 15)

Bl¥cke sind eine unbegrenzte Anzahl von Zeichen, die durch die Zahlen 0-9
gekennzeichnet werden. Das hetBt: lH#ngere Textteile sind stets in Btdcken
2u speichern. Sie bleiben solange unter Laufwerk M erhalten, wie kein Reset
(SHIFT+EXTRA+EXIT) erfolgt oder der Computer nicht abgeschaltet wird. Sie
kdnnen - ohne abgespeichert zu werden - von einem Text in einen anderen
Ubernommen werden.

103 Das Speichern von Bldcken ist so miglich: Cursor auf das 1. aufzunehmende

Zeichen stellen / COPY / Bereich wlhlen / COPY oder AUSBL / O0..9 / EXIT /
z.B. "Ende der Bearbeitung" wihlen / ENTER / E-(rstellen) / Dateinsmen pp.
bestimmen / ENTER / EINBL / 0..9 / EXIT / “Ende der Bearbeitung".
Einblenden der Datei: (wie jeder andere Text) iber f1 -Textb- / "Text ein-—
figen" / Datei whhlen / ENTER. (Siehe Nr 41)
l8cke anzei : siehe Nr 15.
dtze und Bldck Bschen: siehe Nr 15,

8 EINBL- Einblenden von Textteilen als S¥tze ynd Bicke
Nachdem Nr 7 oder Nr 15 ausgefihrt worden ist, kdn-
nen Sktze und Blécke wie folgt eingeblendet werden: Text ab Cursor einblenden:
Cursor an die Stelle, von der aus eingeblendet wer-
werden soll / EINBL + a..z oder 0..9 : 0..9 (Block) oder
Text wird rechts vom Cursor eingeblendet. A.. 7 (Sat2) tippen oder
Btdcke werden nur eingeblendet, wenn sie zuvor (wie Abdruch mit CAN
in Ziff 7 beschrieben) erstellt wurden.
Solange der Computer nach dem Kopieren von Bldcken oder SHtzen nicht
ausgeschaltet ist, kdnnen dlese (ohne gespeichert zu sein) Uberall neu
eingeblendet werden.

9 STOP - Operationen abbrechen

Die meisten Operationen kdnnen durch STOP ebgebrochen werden.

1 x STOP : Operation stoppt vorl#ufig ; jede andere Taste dricken :
Operation lBuft weiter.

2 x STOP : Operation stoppt endgiitig.
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Funktionmen bei Diskverwsltung ©Oiskv

(erreichbar nach Start des Programms, Uber f1 ~Textb-, f1 -Formg- oder EXIT -Textb-)

Die ersten drei Zeilen auf dem Bildschirm (BildschirmKopfzeilen oder Info-Zei-
len) sind invers dargestelit. Hier wird angezeigt, welche Funktionen im Moment
verfligbar sind.

Die oberste Zeile der Bearbeitungsanzeige der Diskverwaltung gibt den Status des
Druckers an und von wo aus die Diskverwaltung angerufen wurde: "Diskverwaltung",
“"Diskverwaltung whhrend der Bearb.". Bei letzterem stehen auBerdem links das
aktive Laufwerk, die aktive Gruppe und die in Bearbeitung befindtiche Text-Datei.
Die beiden weiteren sind Informationszeilen; sie zeigen an, welche Aktionen (beim
momentanen Stand) durch Driicken dieser Tasten aufgerufen werden kdnnen.

Geschieht das, wird in der ersten Zeile mitgeteilt, welche aufgerufen wurde, in
der zweiten Zeile werden Anweisungen dafiUr gegeben und in der dritten Zeile wird
die gewsihlte Funktionstaste invers dargestellt.

10 E = Text erstellen (D iskwv?>
73 Gruppencursor/mit SHIFT+Pfeiltasten in die Gruppe set-
zen, in der die neue Datei erstellt werden soll / Taste Text erstellen
E dricken / Textname eingeben / ENTER.
Es erfolgt dann automatisch der Zugriff auf eine in der Textname:
, gewlihlten Gruppe bzw. Gruppe O stehenden "SCHABLON. STD". Gruppe:

Es kann nun mit der Texteingabe begonnen werden. Laufwerk:
(Ndheres iiber Datei SCHABLON. STD siehe Nr 88.)

11 B = Text bearbeiten (D Lskwv)
Taste B ist fur das Bearbeiten eines bereits gespeicher-
ten Textes zu dricken, nachdem der Cursor auf den ent- Text bearbeiten
sprechenden Text gesetzt wurde. Texlniee:
Nach ENTER erscheint der Text und kann bearbeitet werden. Gruppe: '

Leufwerk:
12 D = Drucken <Diskwv>
83 Das Ausdrucken eines gespeicherten Textes erfolgt
durch Dricken der Taste D /ENTER. Drucken
Druckqualitst und Anzahl der Kopien k8nnen gewtihlt Textnane:
X X Gruppe:

werden; auch welche Seiten gedruckt werden sollen. Laufverk:

Der Computer ist in Druckerkontrollstellung durch
Dricken der PTR-Taste oder durch Bet#tigen des Pa-
piereinzugshebels; aufzuheben durch EXIT.
(Einzelheiten siehe f1 - f8 ~Druckb-; Nr 77 - 85)
Durch DOriicken der PTR-Taste oder Offnen des Pa- i .
. X » Alle Seiten drucken
piereinzugshebels whhrend eines Ausdrucks stoppt Einige Seiten drucken
der Drucker. Weiterdruck durch EXIT. g

+ Korrespondenzqualitdt
Entwur{squalitdt
Anzahl der Kopien;

Endgliltiger Abbruch des Drucks iiber f1 -Druckb- (Nr 77; “Druck sbbrechen')
oder iUber f7 -Druckb- (Nr 84; "Druck ganz abbrechen').
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Der Drucker arbeitet mit normalem Schreibpapier (50 Gramm und mehr).

Der Druckvorgang kann auch von der "Textbearbeitung" aus gestartet werden
iber EX1T / “"Speichern und Drucken" / ENTER.

Vor Druckbeginn erscheint ein Mend, in dem die in der Datei EINSTELL.STD
(siehe Nr 33 - 38; Paplersorte, Schrifttyp und Drucker) gespeicherten Werte
mit den im Text (in der "Formgestaltung") verwendeten Werten verglichen
werden. Bestehen Differenzen, erscheint ein weiteres Menl, das abfragt,
welche Werte verwendet werden sollen. (Nbheres siehe Anmerkungen zur
Druckbearbeitung.)

Wshrend des Ausdruckens kann ein anderer Text bearbeitet werden. Auch ist
es miglich, whhrend der Textbearbeitung Uber f1 die Diskv aufzurufen,
wdhrend Uber D gleichzeitig ein ‘anderer Text ausgedruckt wird. (Durch
Dridcken von EXIT Ruckkehr aus der Diskverwaltung in die laufende
Textbearbeitung.)

Wird wdhrend der Textbearbeitung ein Druckvorgang abgeschtossen, so ist es
miglich, Uber fi -Diskv~ und Uber D einen anderen Ausdruck zu starten.

13 D = Drucken/Einige Seiten drucken <D iskwv>
\

85

Wenn nur einige Seiten gedruckt werden sollen, Taste D

drilcken / "Einige Seiten drucken" wsdhlen / "von Sei- Einige Seilen drucken
te" eingeben / ENTER / “bis Seite" eingeben / ENTER /
ENTER. Dann den Menils folgen. Textname:

Mit Locoscript 2 kdnnen jetzt auch "Einige Seiten"iUber

die Textbearbeitung / EXIT / “Speichern und Drucken" / _EZEES_?:ES ____________
ENTER gedruckt werden, dann wie beschrieben weiter.

von Seite

bis Seite

Letzle Seite’

14 S = Sofortdruck (Diskwv>

169

"Sofortdruck" am besten unter Laufwerk M, Datei-

cursor in irgendeine Gruppe setzen, Taste S driicken, Sofortdruck

In nebenstehendem Menld Druckquaiitst mit [+] auswhh-

len / ENTER. + Korrespondenzqualilét
Text auf dem Bitdschirm wird - nach RETURN - sofort Entwurfsqualitsl
asusgedruckt, (aber nicht gespeichert,)

Ausdruck beginnt dort,wo sich der Druckkopf befindet. » Sofortdruck beginnen
Druckkopfpositionierung kann durch Eingabe von Leer-

zeichen (mit der teertaste) versndert werden.
Text kann korrigiert werden, so lange er sich auf dem Bildschirm befindet.
(Einstellung des Formulars auf Druckposition siehe Nr 83.)

Uber f1 -Diskv- kann ein Text eingefigt werden. Dieser wird ausgedruckt,
wenn RETURN gedriickt wird.
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Funkttonen der f=Tasten d4der Diskverwaltung
(erreichbar nach Start des Programms, iliber f1 -Textb-,
Uber fi -Formg- oder Uber EXIT -Textb-)

(Erisuterungen siehe “"Funktionen bei Diskverwaltung" ~ S.18)

15 £ 1 = aAktionen Diskwv)

:2(7) ASClI-Datei erstellen heiBt,daB ein LocoScript-Text

so umgewandelt wird, daB er von anderen Textverar-
beitungsprogrammen C(auch von CP/M) verstanden wird.
Ein Computer kennt keine Buchstaben als solche, son-
dern weist allen Zeichen Zahlenwerte zu.

Da nier jedes Softwarehaus "sein eigenes Siippchen
kocht", sind Texte nicht frei von einem Programm
ins andere zu Ubernehmen.

Damit die Ubernahme (berhaupt klappt, gibt es den
(Mmerikan (S)tandard (C)ode for (l)nformation
(IDnterchange. Dieser wird "asky" ausgesprochen,

Da dieser Code jedoch nur die Buchstabenwerte vereinheitlicht hat, ist eine
(bersetzung der unter LocoScript benutzten Oruckersteuercodes nicht
mbglich. Das hat zur Folge, daB alie Druckerzeichen aus dem Text entfernt
werden, ebenso wie nahezu alle Codes, die dem Text sein Aussehen geben. Man
kann im Prinzip davon ausgehen, daR alle auf der Normaltastur erreichbaren
Zeichen), die Returns und sogenannten Formfeeds (d.h. Seitenvorschub; bei
LocoScript' durch ALT+RETURN erreichbar) ibersetzt werden.

(Weiteres siehe Nr 16)

v 2.16 Aktionen

» ASCII-Datei erstellen

Sktze anzeigen
S3tze laden
Sétze speichern

BiBcke enzeigen

"Sétze anzeigen" dricken: die ersten 23 Zeichen der derzeit verwendeten
Satze werden angezeigt, z.B. der Datei: SAETZE.STD.

“Shtze laden" whhlen: eine spezielle Datei, in der S#tze gespeichert sind,
wird geladen. Defur Dateicursor auf die Datei setzen / f1 / "SHtze laden"
wshlen / ENTER.

Werden neue Sktze erstellt, so bleiben sie nur erhalten, wenn sie uUber die
Option: "S8tze speichern" auf der Diskette abgespeichert werden. Das geht
folgendermaBen:

In der Textbearbeitung sind durch COPY / Textbereich bestimmen / COPY oder
AUSBL a - 2z (vgl. Ausfilhrungen zu Nr 7) die Sitze zu erstellen. Dann Uber
f1 ~Diskv-(erreichbar Uber EXIT oder Uber f1 -Textb- aus der Textb heraus)/
“SHtze speichern" whhlen / ENTER / Textnamen eingeben (angeboten wird
SAETZE. STD) / ENTER / mit EXIT zurilck zur Textbearbeitung.

Es ist dann (im Gegensatz zu LocoScript 1) mdglich, den Namen der SHtze-
Datei (8 + 3 Buchstaben) frei zu wBhlen. Es kbnnen beliebig viele
unterschiedliche Satz-Dateien erstellt werden. Eine derart gespeicherte
Datei kann dann ilber die Option fi1 “Sktze laden" ektiviert werden.

Damit man den Uberblick beh#itt, weiche Dateien Sitze fir welchen Zweck
enthalten, ist es sinnvoll, einprigsame Namen fir die Shtze-Dateien zu
wéhien - mit einer Extension (Erweiterung), die die Datei als SHtze-Date:
deutlich macht, 2z.B. STZ oder STD. Auch sollte man die Text-info (fS -
Diskv=; Nr 20a) fir Ert8uterungstexte nutzen.

Trégt die Datei den Namen "“SAETZE STD" und befindet sich auf der. Start-
ciskette in Gruppe 0, wird sie automatisch bei jedem Start von LocoScript
geladen. S8tze-Dateien mit anderem Namen missen iiber f1 "S&tze taden" neu in
den Speicher eingelesen werden, bevor auf sie zurickgegriffen werden kann.
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"Sétze lBschen':

Ldschen eines Satzes in einer S&tze-Datei: f1 / "SHtze anzeigen" whhlen /
ENTER / Cursor auf den zu {¥schenden Satz setzen / (-] dricken.
AnschlieBend muB die so gelBnderte Datei unter dem gleichen Namen
abgespeichert werden. (Siehe vorstehend.)

L8schen einer gesamten SH#tze-Datei: wie Datel t8schen (f3 -Diskv)

~

103 "Blbcke anzeigen" dricken: die ersten 23 Zeichen der gespeicherten Blécke
werden angezeigt.
Bltcke LtYschen: "Bldcke enzeigen" / Cursor auf den zu I[8schenden Block
setzen / (-].
“Bldcke speichern': Ein Speichern von Bldcken 1st <(anders als bei
LocoScript 1) auf diesem Wege nicht mehr miglich. Dies geschieht nun wie
unter Nr 7 ausgeflhrt.

16 1 = ASCII-Datei erstelien <D iskwvD

190 Dateicursor auf Datei setzen, die in eine ASCii-Datei
umgewandelt werden soll / f1 /"ASCII-Datei erstellen” | ASCIl-Date. ersteilen
wihten / ENTER / Gruppe u. Laufwerk wihlen, auf der/dem
ASCIi-Text gespeichert werden soll. (FUr eine Ubernah- | Neuer Name:
me des Textes nach CP/M solite Gruppe O gewshit wer- | Gruppe:
den, da diese die dort regelmdfig verwendete Gruppe | Laufwerk:
ist.) /ENTER / Eingebe des neuen Namens (oder alter
kann beibehalten werden, wenn eine Datei gleichen Na— [ Alter Name:
mens Uberschrieben werden darf. Waht der Option “ohne | Gruppe:
Format" ist voreingestellt) / ENTER. Laufwerk:
LocoScript gibt die Mdglichkeit, das Erscheinungsbild
einer Seite dadurch zu erhalten, daB man die Option | » ohne Forzat
"Seitenformat" whhlt Geschieht dies, setzt LocoScript Seitenformat
bei der Umwandlung an das Ende jeder Zeile ein Return.
Wenn diese Option nicht gewkhlt wurde, werden nur die Returns gesetzt, die
sich im Text befinden. (Ein Absatz wird somit in eine Zeile gesetzt, egal
wie lang dieser ist.) Die Speicherung erfolgt also "ohne Format". Kopf- und
FuBteile werden nicht mit Ubernommen.
ASCII-Texte und Text-Dateien, die nicht unter LocoScript erstellt wurden,
lassen sich auf LocoScript nicht ohne weiteres bearbeiten. Es erscheint die
Meldung "Kein LocoScript-Text". Derartige Texte kdnnen jedoch Uber die
Option “Text einfiugen" (f1 -Textb— Nr 41) in eine neue Datei eingegeben und
dann bearbeitet werden. .

17 F£2 = Disk <Diskwv>
108 LocoScript 2 ermglicht es,Disketten zu formatieren,

zu kopieren und zu prufen. » Diskette kopteren
Jede Diskette muB formatiert sein, damit sie gelesen

werden kann. Wird eine Diskette kopiert, wird die Diskette prdfen
Zieldiskette automatisch formatiert und der bisheri- Diskette formaticren
ge Inhalt geldscht. Diskette umbenennen
Eine nur formatierte Diskette kann als "Datendisket-

te" genutzt werden,

Bel "Diskette formatleren" werden alle blsherlgen Daten geldscht.

"Diskette priifen" heiBt, sie auf Formatierungsfehler Uberprifen.

"Diskette umbeneanen" bedeutet, der Diskette einen neuen Namen zu geben.
Erstellen einer “Startdiskette" nach LocoScript 2: Systemdiskette kopieren,
atle nicht benttigten Dateien l8schen. In Gruppe 0 missen nur folgende “ver-
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steckte" Dateien stehen bleiben: DISCMAN. JOY, J216LOCO. EMS, KEYBOARD. JOY,
MATRIX. PRI, SCRIPT.JOY und EINSTELL.STD. Zus#8tzlich sollte man sich flUr
jede der weiteren 7 Gruppen eine Datei SCHABLON.STD erstellen, sofern man
sie bendtigt. ("Aufstellen von Gruppenschablonen" siehe Nr 88)

18 3 = Qatei <Diskwv)
109 "Kopieren" auf dieselbe oder eine andere Diskette:

Datei-Cursor auf Datei stellen, die kopiert werden » Datec kopieren
soltl 7/ f3 /"Datei kopieren" whhlen / ENTER / Gruppen- Datei verschieben
cursor auf Ziellaufwerk und ~gruppe setzen / ENTER / Dates 18schen
Datei- und/oder Gruppennamen neu eingeben oder beibe- Datei umbenennen
halten (wenn in gleiche Gruppe kopiert werden soll, lurlckholen aus Trans
muf der Dateiname immer gelindert werden.) / ENTER.
Soll die Datei auf eine andere Diskette kopiert werden (und ist nur ein
Leufwerk vorhanden,) zun8chst die Datei in Laufwerk M kopieren /
Guelldiskette entnehmen / Zieldiskette einlegen / f7 / f3 /7 ENTER / dann
(wie vorstehend) von Laufwerk M auf A kopieren,
Sind zwel Laufwerke vorhanden, kann direkt kopiert werden. Kopieren eines
Textteils: siehe Nr 7.
Kopieren und Speichern von Teilen einer Datei in eine neue Datei: Textteil
als Block in neue Datei einblenden: siehe Nr 8.
Soll eine Datel verschoben werden, analog dieselben Schritte wie
vorstehend. Es bleibt eine Kopie der Datei in "Trans" unter der Quellgruppe
erhalten..
Bei "Datei umbenennen" erscheint ein freies Feld fUr die Namense.ngabe.
Tip: Sollen nur Teile des Namens verdndert werden, kann dies Uber
“verschieben" geschehen, debei ist bei "Neuer Name:" die gewinschte
Anderung einzutragen.
"Datei t¥schen": Nach f3 Cursor auf die zu l¥schende Datei stellen / ENTER.
Die Datei ist gel¥scht, bleibt allerdings als Trans-Datei erhalten.
Eine Trans-Datei kann ebenso gel¥scht werden, nachdem sie zuvor Uber f8 -
Disk-(Mendl Nr 40) durch einen"/" vor "Trans-Datei" [+] angezeigt worden
ist. Sie wird automatisch geldscht, wenn Platz fir einen neuen Text
bendtigt wird. Wenn die Diskette auch unter CP/M genutzt werden soti, sind
alle Trans-Dateien zu l¥schen, da sie die Gruppen 8-16 belegen.
Zuriickholen einer Datei aus "Trans": nach ENTER erscheinen weitere
Untermends. Eine solche Datei sollte schnell gerettet werden,weil sie Uber-
schrieben wird, wenn kein ausreichender Speicherplatz mehr vorhanden ist.
Beim Formatieren / Kopieren werden alte Trans-Dateien in M geldscht.
Hinweis: Kopieren, Verschieben usw.einer Datei durch neuen Eintrag von
Name, Gruppe und Laufwerk ins Menll ist nur eingeschrénkt miglich, da
tocoScript2 den Gruppennemen falsch (gruppe) euntrdgt. Dies L&8L sich mit
SiD.COM an J2146GLOCO. EMS korrigieren.

19 4 = Gruppe (Diskwv)d

Nach ENTER Eingabe des Gruppennamens (8 Zeichen). Eine
Rickkehr zum Grundeintrag "Gruppe 0" ist wie folgt mig- * Gruppe umbenennen
tich: Cursor unter der jeweiligen Gruppe auf ein leeres
Fetd stellen / £3 / Datei ldschen / ENTER. Als Textname ist der Gruppenname
einzugeben, gefolgt von GRP als Extension (Erweiterung) - hinter dem Punkt.
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20 S =Text <Diskwv)d

217  Das Menl erdffnet die nebenstehenden Mdglichkeiten.

232 Die Text-Info ist eine Kurzbeschreibung einer Datei. [ » Text-Info anzeigen
(Die 11 Zeichen als Textname reichen hierflr oft . Erste Seiten numerieren
nicht aus.) Eintragung siehe Menit Nr 20a. Gesantseilenzahl angeben
Die Eingabe der Kurzbeschreibung (90 Zeichen) st
auch dber f1 -Textb- und -Formg- mdéglich. (Nr 41 und S52)

20a £S = Text-Info <D ilskwv>
In "Text—-Info" kann eine Kurzbeschreibung (90 Zeichen)
einer Datei eingetragen werden. Textname: Text.000
In der 4, Zeile wird automatisch die Art der Datei Gruppe:
angezeigt, z.B."LocoScript-Text", “"Gespeicherte Sdtze" Laufwerk:
usw. -
Tip: Text-Info der "versteckten" Dateien ansehen. LocoScript-Text
]

AuBerdem =zeigt das Mend bei einer Datei mit "Erste
Seite" und "Letzte Seite" Beginn und Ende der Seiten-
zhhlung an. Die “"Erste Seite" 188t sich durch eine
beliebige Zahl (bis 9999) versndern. Erste Seile
(Auch Uber Menid Nr 4t, 52 und Nr 62 miglich.) N ;

. . < . Letzte Seite
"Letzte Seite" wird automatisch gesetzt. Sie kann als Gesantseilenanzahl
"Gesamtseitenanzahl” wiederholt werden. (Siehe Nr 22) sapisel
Eingabe der laufenden Nummer in den Text siehe f5 -Formg-; Nr 62.
Soll eine fortlaufende Seitennumerierung lber mehrere Datelen erfolgen,
siehe weitere Einzelheiten Nr 21,

21 S = Erste Seiten numerieren <D iskwv)

217
232

Dieses MenU ermdglicht bei der Aufteilung von Tex-

ten auf mehrere Dateien eine forttaufende Seiten— Textname:
numerierung. Die Schritte: Gruppe:
1. Cursor auf den 1.Textabschnitt (1,Datei) / Laufwerk:

fS -Diskv- / "Erste Seiten numeri.eren" wlhien/
ENTER / "Z8hler = Erste Seitenzahl" w#hlen, da Erste Sedle

so der Zdhler aktiviert wird / ENTER. Letzte Seite

2. Cursor auf den 2.Textabschnitt (2.Datei) / Gesamtseitensnzahl
Hier wird jetzt nur noch die Option:“"Erste Sei-
tenzaht = ZBhler" angeboten / ENTER. 18hler

3. Wie 2. usw.
Wenn der letzte Text richtig eingestellt ist, nach v 18hler = Erste Seifenzahl
ENTER CAN dricken, Erste Seitenzahl = Z3hier

Eine laufende Durchnumerierung ist auch flr Dateien auf verschigdenen
Disketten miglich. Jedoch mu8 die letzte Datei auf der vorherigen Diskette
nach ENTER mit CAN abgeschiossen werden.

Dann Diskette wechseln (f7 -ENTER) / Datei wHhien / f5 /"Erste Seite
numerieren" / ENTER / Cursor auf "Erste Seitenzahl = Zihier" setzen, (damit
der bisherige Zbhler sktiviert wird) / ENTER.

Dann bei der n#chsten Datei auf der neuen Diskette verfahren wie unter 2.
beschrieben
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22 5 = Gesemtseitenzahl angeben (D i ssicwv >
7

217
232

Wenn im Text (Kopf-, Ful- oder Textbereich) eine

Angabe, wie "Seite x von y " verwendet werden soll, Textname:

ist die Gesamtseitenzahl anzugeben. Das muB direkt | Gruppe:
geschehen, nachdem die tetzte Seite des letzten Tex- Laufwerk:

tes (Uber Nr 21) eingestellt worden ist.Jetzt zeigt p---

der Z&hler n8miich den richtigen Wert an. Erste Seite

Die Reihenfolge der Dateien, in die die Gesamtsei- | Letzte Seite
tenzah!l eingegeben werden soll, ist ohne Bedeutung. Gesamtsettenanzaht

(Siehe auch Nr 62)

Ihier
Sind alle Texte richtig gesetzt, CAN dricken.

» Gesamtsettenzahl = Z&hler

23 6 = Einsteliung (DiskwvD

239
244
279
285

LocoScript 2 bietet (im Gegensatz zu LocoScript 1)

den Vorteil, daB verschiedene Drucker angesteuert und 4 Neue Papiersorte
unterschiedliche Schriften und Zeichensttze verwendet . Papiersorlen zeigen
werden kdnnen. Deshalb ist es erforderlich, den Com
puter auf diese Mdglichkeiten einstellen zu k&nnen. Neue Schrift
(Druckereinstellung siehe f3, fS -Druckb-; Nr 78-82) Schriften zeigen
Auch gibt es die Mbglichkeit, verschiedene Papier- Fir Zeichensatz
sorten zu bestimmen und als Standardeinstellung ei- Standard
ne davon zu aktivieren. In den einzelnen Dateien Fir Brucker
braucht dann nur auf bereits festgelegte Sorten zu- MATRIX
rlckgegriffen werden. (Siehe Nr 58)
(Druckereinstellung siehe f3 -Druckb-; Nr 78.) Standard-Drucker
Welche Elnstellung nach dem Start des Computers vor- Standardeinstetiung
genommen werden soti, &8t sich hier bestimmen.

Einstell. speichern
Die Datei, die die Daten enth#lt, die erforderlich £XIT
sind, um die Hardware {(den Computer) beim Start (ins-

besondere den Drucker) auf diese Optionen einzustellen, heiBt EIMNSTELL. STD.
Hier st die Standardeinstellung gespeichert. i

Welche Werte dsbei zugrundezulegen sind, ist n den Menuds 32 -~ 38
festzulegen. Dort sind die gewlnschten Optionen durch [+] mit einem Haken
zu versehen.

Die "Standardeinstellung" ist zu trennen von der "momentanen Einstellung"
Die momentane Einstellung ist gteich nach dem Start mit der Standardein-
stellung identisch. Sie 8Bt sich jedoch bndern.

Uber die Menis 24 - 31 laessen sich Papiersorten und Schriften definteren,
auf die dann in der Standardeinstellung / Formgestattung / Druckbearbeitung
zurlckgegriffen werden kann. Da Schriften stets fur bestimmte Zeichensétze
gelten und diese filr bestimmte Drucker bzw. Druckertreiber, ist Uber die
Mends 31 / 30 festzutegen, fur welche die Schrift jeweils gelten soll.
Welche Schrift oder Pepiersorte dann nach den Start getten soll, ist Uber
die MeniUs 34 - 38 in die Standardeinstellung (Starteinstellung) einzugeben.
Sphtere Anderungen an der momentanen Einstellung des Computers sind Uber
f3, fS -Druckb- vorzunehmen. (Nr 78 - 82)

ZusHtzlich ist es nbtig, die Software (das Programm) bei der Texterstellung
auf diese Werte (Schriften, ZeichensHtze, Druckertreiber, Papier)
einzustellen. Dies geschieht Uber f1 -Textb- / "Formgestaltung" / ENTER /
fS und fé& -Formg-.
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Differieren die Werte der “momentanen Einstetiung" und die Werte, die der
Text in der Formgestaltung vorsieht, fragt LocoScript vor dem Ausdruck,
welche Werte gelten sollen. Entscheidet man sich fUur die Werte der
Formgestaltung, wird die momentane Einstellung ge#indert und erhdlt die
Werte der Formgestaltung. Entscheidet man sich fUr die Werte der momentanen
Einsteliung, wird der Text mit den Werten der momentanen Einstellung
gedruckt d.h., die Papiersorte, der Drucker und der Zeichensatz der
momentanen Einstellung werden zum Ausdruck verwendet. (Siehe auch Anmerkun-
gen zur Druckbearbeitung.)

Sollte z.B der Text auf Endlospapier eingestellt sein und die
Standardeinstellung A4 vorsehen, geht der Drucker von A4-Papier aus.

24 6 = Neue Papiersorte <Diskwv)d

244

Uber dieses Meni kann eine neue Papiersorte bestimmt

werden. Als Vorlage erscheint die zur Zeit verwen- Papier: Al
dete Papiersorte.Die Werte kdnnen nach Bedarf verdn- ¢ Einzelblatt
dert werden, Als Name mu8 hinter “Papier:" der neue Endlospapter
Name eingegeben werden. (Siehe auch Nr 26) ----
H3he 70
Die Hhe ist in Zeilen (bei 6 Zeilen pro Zoll) ein- Breite 50

zugeben; Breite entsprechend.
. Oberer Rand

Eine Seite DIN A4 = 29,7 cm = rund 70 Zeilen. Unterer Rand

Die maximale Anzahl von Standardzeilen wird (n -

1/6. Zoll-Einheiten (1 Zoll = 25,4 mm = 6 Zeilen ) + Papierende ignorieren
gemessen.

(MaBe flUr Endlospapier siehe Nr 26.) » Neue Sorte 0K

Oberer und_unterer Rand sind die Bereiche, in die nicht gedruckt werden
kann, Als "Oberer Rand" ist bei Einzelblattpapier immer mindestens 6, als
"unterer Rand" inmer mindestens 3 anzugeben. (Es kann als "Unterer Rand"
aber auch 2 eingegeben werden. Beil uns konnte der Drucker jedenfalls das
Papier dann noch halten).

Das Papierende sollte bei Einzelblattpapier ignoriert werden, da der
Papiersensor sonst zu unrecht die Meldung ausgibt, deB das Papier zu Ende

ist.

Wenn die' Angaben stimmen, 'Neue Sorte OK" wdhlen / ENTER.

25 + 6 = Popiersorten zeigen <D iskwv>D>

239

Das Mend zeigt die Namen aller definierten und aktivier-
baren Papiersorten. Papiersorten zeigen

Die genauen Einsteliwerte der Papiersorten ergeben sich

aus den Meniis (A4, AS usw.), die dem nebenstehenden Meni .:;

nach ENTER folgen. (Erkennbar an : ) .
11continyous

(Erkl&rung einer Papiersorte zur Standard-Papiersorte: £

siehe Nr 35)
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26 & = Papiec. A4 <(Diskwv)

239 Das Meru zeigt Details der Papiersorten, (hier:DIN A4)

241 Es ist mbglich, daran Anderungen vorzunehmen und Papier: M
damit =2:ire rieue Sorte zu bestimmen. [rommmmmmm e
Soll eirnz neue Sorte definiert werden: Namen 8ndern, 7 Ernzelblatt
Werte dnoern, AbschiuB: "Neue Sorte OK". Endlospapier
Sollerr lediglich einzelne Werte verlindert werden, [rommmmmmm e e
Abschliu8: “Knderungen OK" ; die alten Werte werden Hohe 0
dann Coerschrieben. Linker Abstand 50
Das ist immer dann praktisch, wenn die Knderung Uber
Nr 24 2u aufwendig ist, weil zuviel gelindert wird. Oberer Rand §
Als Endlospapiersorte gehért “licontinuous" zum Lie- Unterer Rand 3
ferumfang von tLocoScript 2. Diese Papiersorte ist in
Deutschiand aber nicht erh8ttlich. Ublich ist hier + Paplerende ignorieren
12 Zoll-Papier ( “12continuous" ). Deshalb ist fur
Endlospapier "11continuous" zu #ndern in "12continu- » Xnderungen 0K
ous" und Hthe: 72 Zeilen / “Neue Sorte OK" / ENTER, Neue Sorte OK

Papiersorte i8schen

Bei Einzelbi8ttern "Papierende ignorieren” eingeben.

Bei Endlospapier (auch Etiketten) ist diese Option mit [ - ] oder leertaste
zu lE&schen.

27 £ & = Neue Schrift <Diskwv>

280 Nur bei Verwendung von Typenraddruckern ndtig. Stellt

auf verschiedene Typenr#der ein. Schrift
Jeder Zeichensstz hat eine Anzahl mit ibm verbundener
Schriftarten. Die Schriftart legt das Aussehen jedes Zei- Name: 0

chens fest, insbesondere Zeichendichte und -breite,die Zeichendichte @ PS
meistens verstellt werden k¥nnen-auBer beim Nadeldrucker.

Hier mu8 nur die Schriftart eingesteltlt werden. Flr Zeichensal2
Dabei gitt dann eine bestimmte Schrift jeweils fUr einen Standard
bestimmten Zeichensatz. Gewisse Zeichenslitze gelten Flr Drucker
wiederum nur flr bestimmte Drucker. Dabei 1st in Nr 31 HATRIX
zuerst dsr Orucker zu bestimmen, dann in Nr 30 der Zei-

chensatz um dann hier einen dazu passende Schrift zu de- » Neve Schrift
finieren.

28 6 = Schriften zeigen (Diskwv)d

(Siehe MNr 27)
Das Meni zeigt die vorhandenen Schriften, hier: Schrifien zecgen
zum Drucker: MATRIX und zum Zeichensatz: Standard.

¢ Stendard PS

Fir Zeichensatz
Stendard

Fiir Drucker
HATRIX

£X11
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29 €& = Sehrift (Diskwvd
(Siehe Nr 27)
Hier ist die Schrift #nderbar bzw. vdllig neu Schruft
definierbar.
. Name: Standard
Zeichendichte: PS
Fir Zeichensatz
Standard
Fiar Drucker
MATRIX
» Anderungen OK
Neue Schrift
30 ¥ & = Eiir Zeichensatz <D i sk wv>
276 (Menld wie fé6 -Formg- und fS -Druckb—; Nr 37, 65 und 81)
280 Hier LBt sich der Zeichensatz, fir den die Schrift Far Zeichensatz
287gelten soll, festlegen.
¢ Stendard
Far Drucker
MATRIX
31 £& = Edr Drucker <D iskwv>
280 Hier ist der Drucker festzulegen, zu dem die Schrift
286 passen soll. ! £r Drucker
7 HATRIX
32 & = Standard-Drucker (D iskwvD)

Zeigt alle vorhandenen Drucker.
Durch "/" ist ein Druckertreiber zum Standard zu
best tmmen.

Standard-Drucker

7 HATRIX
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33 & = Standardeinstellung <D iskwv> .
286 Mend zeigt die Details von EINSTELL,STD, wobel jede
Option per Cursor angewshlt werden kann, um Anderungen Standardeinstellung
vorzunehmen. Nach dem n#chsten Start wird dann der
Computer nach den gewinschten Werten eingestellt. ¢ Drucker
HATRIX
LocoScript 2 ist derauf eingestellt, den PCW-Drucker
als Standard anzusehen und L&dt dessen Einstellungen Papiersorte
automatisch bei jedem Programmstart. Er erwartet auch A
die Verwendung von A4-Papier, bis dies geSndert wird.
Papiersorte, Zeichensatz und Schriftart k#nnen jedoch Schrift
fUr jeden Drucker gesondert eingestellt werden. Standard  PS
Zeichensatz
Stendard
- Opt ronen flr Drucker
EXIT
34 £6 = Drucker<D iskwvd
280 (Mend wie fé6 -Formg— und f5 -Druckb—;Nr 66 und 82)
286 Stellt verschiedene Drucker ein, (wenn vorhanden. ) Drucker
Allgemeines Uber Drucker:siehe Erlsut. zur Druckbearbeitung.
Auch verschiedene Druckertreiber lassen sich hier aktivieren. ¢ MATRIX
Diese missen in Laufwerk M, Gruppe O vorhanden sein. So gibt
es fUr LocoScript 2 das Programmpeket "Supertype", das unterschiedliche
Druckertreiber fir den Joyce-Matrixdrucker enth8lt. Fur jeden Drucker k8nnen
Papiersorte, Zeichensatz und Schriftart gesondert eingestellt und ge-
speichert werden. Hier kann durch Plazierung des "/" der Standard-Drucker
bestimmt werden.
35 & = Papierscrte <Diskwv)d
240 (Siehe Nr 24 bis 26)
242 Hier kann durch Plazierung des "/" die Standard-Papier- Papiersorte
sorte gewdhlt werden, aber ohne Anderungen daran vorneh-
men zu k&nnen. M
)
AS
i1cont tnuous
¢ Hochformal
Querformat
36 & = Schrift <Diskwvw>
283 (Menldl wie fé -Formg- und fS -Druckb-; Nr 64 und 80)
Nur bei Verwendung von Typenraddruckern nbtig. Stellt Schridt
auf verschiedene Typenrader ein.
Hier kann durch Plazierung des "s" die Schrift bestimmt ¢+ Standard  PS
werden, die zum Zeichensatz und Drucker passen.Definie-
ren von Schriften 'n den Menis Nr 27 - 31, Fr Zeichensatz
Standard
Far Drucker
MATRIX
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& = Zeichensatz <D iskwv>

N

280 (Erlduter, siehe f6--Diskv—; Nr 30)

287 Ein Zeichensatz ist also die Liste aller Zeichen,z.8.: Fir Zeichensatz
“German". Zeichens8tze sind von Drucker 2u Drucker und
von Typenrad zu Typenrad verschieden. FUr LocoScript2 ¢ Standard
tassen sich auBerdem 16 eigene Zeichen frei bestinmen
("LocoChar")., Dieser neue Zeichensatz ist iUber dieses FQr Drucker
Mend zu aktivieren, indem der "“/" (mit [+] vor den ent- MATRIX
sprechenden Zeichensatz gesetzt wird.

Weitere Erlduterungen zu LocoChar wirden den Rahmen dieser Fibel sprengen.

Auch “Loco-Fonts" <(weitere Schriftarten) lassen sich hier aktivieren.
Zeichensatz-Dateien sind am: "#" als erstem Zeichen der Extension
(Anh8ngung) zu erkennen. \

(Uber die Verwendung von unterschiedlichen Zeichens8tzen und
Druckertreibern unter LocoScript 2 siehe unter “Weitere Optionen" - Nr 90.)

Hier kann durch Plazierung des "s" der Standard-Zeichensatz bestimmt
werden, der nach dem Start aktiviert wird.

38

& = QOption. Drucker <D ilskwvDd

(Meny wie f8 -Druckb-; Nr 85)
Maggeblich fir Typenraddrucker. Optionen {lr MATRIX
Es kbnnen Farbband und Anschiagstirke eingestellt werden.

» Kewne Opiionen

39 £ 7 = Diskwechsel <Diskwv>
f7 -Diskv- ist stets zu dricken, nachdem die Diskette gewechselt wurde.
40 8 = Optionen <(Diskwv> -

13 Anzelge, welche Dateien in "Trans" oder "versteckt" sind.

Bei "versteckten" Dateien handelt es sich um Programmda- | Dateten enzeigen
teien. Wenn sie angezeigt sind, kbnnen sie wie normale

Dateien behande!t werden. Zurickholen aus Trans: Nr 18. Trans-Dateien
"versteckte Dateien" (System-Dateien) sind z.B. solche, versleckie Datelen
aus denen LocoScript besteht. Sie missen auf der Start-

diskette vorhanden sein, nicht aber auf Datendisketten. In Laufwerk M:
Gruppe 0 befinden sich Dateien, die auch hiermit nicht sichtbar gemacht
werden kdnnen. Es handelt sich debei um SHtze, BlbBcke und die Arbeitskopie
von EINSTELL. STD.

Tip: Text-Info von "versteckten" Dateien ansehen. (fS5 -Diskv-; Nr 20a)

Funkt ionmen beilt Textbearbeltung (Textb)
(erreitchbar uber Diskv / Date: nennen / E oder B 7/ ENTER)

Die ersten drei Zeilen auf dem Bildschirm (Bildschirm-Kopfzeilen oder Info-
Zeilen) sind invers dargestellt. Hier wird angezeigt, welche Funktionen im Moment
verfugbar sind. Die oberste Zeile der Textbearbeitungsanzeige gibt Laufwerk,
Gruppe und Name des 2.Zt.bearbeiteten Textes an. Dann folgt der Neme des
Hauptmenis (hier: Textbearbeitung), der Zustand des Druckers und die
z. Zt. sktuellen Laufwerke. Ganz rechts wird der Zustand der Testatur angezeigt:
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Normal : keine Anzeige oben rechts.
2. Ceps Lock: (ALT+ENTER) es werden nur groBe Buchstaben erzeugt.
(ALT+ENTER) zurick zur Normaltastatur.
3. Num Lock: (ALT+FORM) die Tasten rechts von den f-Tasten werden zum Num—
~ mernblock, Nochmals ALT+FORM: zurick zur Normaltastatur.

4, Grie; (ALT+f3) Testatur erzeugt hauptsHchlich griechische Symbole.
5. Kyr: (ALT+fS) Tastatur erzeugt hauptssichlich kyrillische Symtole.
6. Sym (ALT+f7) Tastatur erzeugt hauptsBchlich mathematische Symbole.
7. (ALT+f1): zurdck zur -Normaltastatur.

Tip: Die Zeichen der Normaltastatur sind auch erreichbar, wenn die Tastatur im
Grie-, Kyr-, oder Sym-Status ist und zugleich die ALT-Taste gedrUckt wird.

Die zweite Zeile zeigt als erstes den Namen des z.Zt. verwendeten Layouts an, ge-
folgt von den Codes, die z.Zt. aktiv sind. .

Rechts wird die Seite und die Zeile angezeigt, auf der der Cursor z.Zt. steht.
Die letzte Zeile zeigt an, welche Menls durch-Dridcken der entsprechenden f-Tasten
aufgerufen werden k&nnen. Geschieht dies, wird die gewshlte Funktionstaste invers
dargestettt.

41

1 = Aktiopen CTextbd

19 In “Formgestaltung" sind die Einzelheiten des Textes,

183 die flUr den gesamten Text einer Datei gelten sollen, ¥ Formgestaitung
184 Papiersorte, Seiteneinteilung ( Kopf-, FuB-, Textbe- Text-Info bearbetten
185 reich), der zu verwendende Drucker (oder Druckertrei- Text euwnflgen
191 berdund die Details der Vorratslayouts 0-9 einzugeben. Diskverwatlung
207 (Grunds#tzliches Uber "Formgestaltung" siehe S.40.
Einzelheiten siehe MenUs Nr 52 - 6%.) Sktze zeigen
"Text-Info bearbeiten" siehe Mend Nr 20a. BlBcke ze1gen

In den Text lassen sich andere Text-Dateien einschlieBlich aller sie
betreffenden Codes einflgen. Es ist nur den Anweisungen in den Menls zu

folgen. Dabei ist aber zu beachten, daB Layout 1 (Grundlayout) am Anfang
des Textes als Code: "(Layout)" eingefiigt sein muB, damit das gesamte
Erscheinungsbild Ubernommen wird. Kopf- und FuBteiltexte werden nicht mit
dbertragen.

Auf diese Weise lassen sich auch '‘ASCl1-Dateien unter LocoScript bearbeiten,
indem sie so in einen LocoScript-Text eingelesen werden. Uber diesen Weg
ist es auch mdglich, Basic-Prograemme unter LocoScript zu Uberarbeiten, wenn
diese im ASCl1-Format vorliegen. (Basic-Befehl: SAVE "Dateiname.BAS", a)

wshrend der Bearbeitung eines Textes kann es erforderiich sein, die
"Diskverwaltung" aufzurufen. Nun kdnnen die meisten Diskettenoperationen
durchgefihrt werden; sogar ein Ausdruck kann gestartet werden. Es darf aber
kein Zugriff auf eine un Bearbeitung'befindliche Datei erfolgen. Das heiBt:
auch ein Diskettenwechsel muB unterbleiben, wenn der bearbeitete Text von
Laufwerk A oder B stammt. Die Bearbeitung des ursprUnglichen Textes wird
ndmiich nicht abgebrochen. Deshatb erscheint in der BildschirmKopfzeile
auch: "Diskverwaltung wihrend der Bearb.". Das Ende der Bearbeitung in der
Diskverwaltung erfolgt durch Dricken von EXIT.




42

-31-

2 = Layout (Textbd

136
137
154
164
223
224

Das Erscheinungsbild jedes Textes ist an ein Lay- Abkdrz.:
out gebunden. Der Code "Layout" (Voreinstellung) ) Neues Leyout it
enthdilt alle Informationen (ber das Layout, wie Dieses Layoul ndern
ltinken und rechten Rand, Positionen und Arten -

der Tabs und ob ein Absatz im Block- oder Flat- Layouts susiauschen
tersatz steht.Es definiert die Schriftart, die Layouts ersetzen
Zeichendichte u.- breite, die Zeilendichte usw.

Ober f2 -Textb- k¥nnen Layouts jederzeit neu lentrieren 1
erstellt, gelindert, ausgetauscht oder (automa- Rechtsbindig r
tisch) ersetzt werden. Blocksatz b
Hinweis fiUr Besitzer eines PCW 8256 oder 8512:

Die Layouts von LocoScript 2 arbeiten sehr verschieden von denen, die Sie
bisher kannten. Am besten alles vergessen, was Sie bisher lber Layouts
gelernt haben.

Hier nur soviel, (ansonsten siehe Anmerkungen zur Layoutb und Nr.70-75):
LocoScript 1 hatte alte Parameter (Konstanten). eines Layouts im sog.
"Basislayout" gespeichert. Wurde dieses gel#indert, hatte der Text
automatisch die neue Erscheinungsform. Dies hatte aber den Nachteil, dea8
die Méglichkeit, Layouts einzusetzen, begrenzt war.

Auch war es unmiglich, einen Textteil inclusive des Erscheinungsbildes
(also des Layouts) i1n einen anderen Text einzufigen.

In LocoScript 2 ist nun eine wesentliche Anderung vorgenommen worden: alle
Parameter, die ein Textaussehen bestimmen, sind im Code: " (LayouT)" ent-
halten und k8nnen damit ganz einfach vollst¥éndig hin und her kopiert
werden. Auch ist es jetzt moglich, unbegrenzt viele Layouts zu erzeugen, da
kein Speicherplatz hierflUr reserviert werden braucht.

Sobald LocoScript2 (bei der Bewegung des Cursors durch den Text) auf einen
neuen Layout-Code trifft, werden die Werte des bisherigen Layout-Codes
durch die Werte des neuen Layout-Codes ersetzt. Sie erscheinen in der 2.
und 4. Zeile des Kopfbildschirms und bestimmen von nun an das Aussehen des
Textes. Alle Textbearbeitungscodes, die vorher giltig waren, werden durch
die neuen Codes ersetzt. Eigenttich mifte man vor der Texterstellung einen
Layout-Code eingeben. Dieses ist aber nicht ndtig. lLocoScript2 geht némlich
davon aus, da8 tLayout 1 (Grundlayout der Vorrats-Layouts) fir den Anfang
eines Textes gilt.Es wird automatisch am Anfang eines Textes eingeschaltet.
Layout O und 1 sind Sonderlayouts. layout O st fur den Kopf- und FuBbe-
reich zustandig; Layout 1 ist das "Grundlayout" fir den Textteil.

Der erste Layout-Code erscheint nicht auf dem Bildschirm, sondern ist nur
gespeichert. Wird also 2.B. in der ersten Zeile eines Textes "Dieses Layout
8ndern" gewahlt, wird ein nicht sichtbarer Code ge#indert. Der Cursor mu8
dafir vor den ersten sichtbaren Layout-Code gesetzt sein,

“Neues Layout" erdffnet die Layoutbearbeitung, um ein vdllig neues Layout
zu erstellen, (welches noch nicht in Bearbeitung ist.)

"Dieses Layout #ndern" ertffnet die Layoutbearbeitung, um des aktuelle (das
heiBt: das tayout, das in der momentanen Stellung des Cursors aktiv ist,)
zu Bndern. Der Cursor muB also in dem Textstlck stehen, das gelindert werden
soil. Das neue Layout gilt dann bis zum nichsten Layout-Code.

Der wesentliche Unterschied zwischen beiden Optionen ist also der, deB bei
"Neues Layout" an der saktuellen Cursor-Position ein neuer Layout-Code
eingefigt wird, der nur Auswirkungen suf den pachfolgenden Text hat. Dieser
neue Layout-Code hat auch zur Folge, daB alie vorher eingegebenen Codes -
z.B (4Fett), (+Verstlrkt) - von da an aufgehoben werden.

Wenn "Dieses Layout 8ndern" gewbhtt wird, wirken sich die Anderungen auf
den vorherigen Layout-Code, (derjenige, der tm Kopfbildschirm sichtbar ist)
aus, der dann modifiziert wird. Diese Option hat also Auswirkungen auf den
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vorherigen und den folgenden Text. ,

Hinweis: In dieser Fibel wird der Begriff "Grundlayout” nur verwendet fir
das jeweils erste Layout einer Datei (Layout 1). Die in Nr 54 und Nr 73
beschriebenen Layouts werden “'Vorrats-Layouts" genannt - im Gegensatz zum
Benutzerhandbuch fir den PCW 9512, wo auch diese als "“Grundlayouts"
bezeichnet werden.

Grunds#tzlich lassen sich in ein Layout 30 Tabulator-Positionen einfigen.
Lediglich die "Vorrats-Layouts" haben nur Platz fir 15 Positionen. Also
stehen am Anfang nur 15 Positionen zur Verflgung, weil es sich um ein
Vorrats-Layout handelt. Reicht dies nicht, "“[+] i{t" drlcken / irgendeine
Layout-Nr. einfiigen / ENTER, In diesem Layout ist jetzt Pletz fir 30 Tabu-
lator-Positionen. (Einzelheiten Uber Vorr.-Layouts siehe f4 -Layoutb-;Nr 73)

Der zweite Teil des MenlUs <("Layouts ersetzen" und "Layouts austauschen™)
unterstUtzt die Arbeit mit Layouts. -

Da LocoScript2 die Layout-Werte in den Text aufnimmt, muB es auch eine
Moglichkeit geben, den gesamten Text zu verbndern. Daflr ist jeder einzelne
Code anzusteuern. Dieser kann dann gedindert oder ersetzt werden.

Dafir ist eine Option notwendig, die es erlaubt, alle Codes zu suchen. Ein
Austausch von Textbearbeitungs-Codes (z.B. "+ lt") i1st aber, (wie schon zu
Nr S ausgefiihrt,) dber die SUCHE/ERS - Funktion nicht mdglich. Das Suchen
erfolgt deshalb {(iber die genannten Optionen. LocoScript sucht dabei nach
dem (dem Layout Uber f7 -Layoutb-) zugeteilten Namen.

"Layouts austauschen" ist die Option, die es ermdglicht, jeden tm Text
befindlichen Layout-Code zu suchen und zu bearbeiten. Ndheres siehe Nr 43,
"Layouts ersetzen" 1st die automatisierte Form dieses Verfahrens, indem
ebenfalls die Layout-Codes gesucht und dann durch die aktuelle Version des
entsprechenden Vorrats-lLayouts ersetzt werden. Nbheres siehe Nr 43a.

Hier nur soviel:

Wird ein Vorratslayout in der “Formgestaltung" gesindert, hat dieses keine
Auswirkungen auf den laufenden Text. Die schon enthaltenen Codes muissen
noch durch die neue Version ersetzt werden. Das geschieht automatisch Uber
die Option: "Layouts ersetzen®. (Es ist dabei darauf zu achten, daB eine
nachtr8gliche Anderung der Layoutnamen unterbleibt, da LocoScript nach den
Namen sucht. Wenn dieser gefindert wird, kann er nicht ersetzt werden.)
Achtung: Bei Austausch oder Ersetzen von Layouts-Codes durch Vorrats-
Layouts bedenken, da8 Vorrats-Layouts nur 1S -Tabulator~Positionen
enthalten.

Ldschen von Layouts: OEL direkt auf den Anfang des Steuerzeichens setzen

Der letzte Teil des MenUs enth8lt noch die Mdglichkeit, einzelne Textverar—
becttungscodes einzufiigen:

"Zentrieren" pewirkt, daB der Text einer Zeile, welcher dem (ZentR)-Code
folgt, 1n der Mitte zwischen dem Linken und rechten Rand des Textes
plaziert wird.

"Rechtsbindig" bewirkt, dsB der Text einer Zeile, welcher dem (Rbundig)-
Code folgt, am rechten Rand des Textes plaziert wird.

"Zentrieren" oder “Rechtsbindig” gelten immer nur fUr eine Zeile.
"Blocksatz" bewirkt, daB der gesamte folgende Text stets so auf eine Zeile
verteilt wird, deB er zugleich rechts- und linksbiindig erscheint, c.h., es
entsteht ein gerader rechter und linker Rand. Dies wird vor allem beum
Buchdruck verwendet und um einem Text ein professionelles Aussehen zu
geben.

Ist im Layout "Blocksatz" vorgesehen, erscheint in der letzten Zei(le des
Menus die Option "Kein Blocksatz". Wird diese Option gewshlt, erscheint der
Text danach nicht mehr im Blocksatz.
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43 2 = Layouts austauschen (Textb>
223 "Layouts austauschen" ermdglicht - wie schon wunter
Nr 42 erwbhnt - jeden im Text befindlichen Layout-Code Dieses Layoul:
zu suchen und auszutauschen. Der Cursor ist vor Aufruf
dieses MenlUs an die Stelle des Textes zu setzen, an 1 ers, durch Vorrat-Lt
der mit der Suche (vorwdrtsgehend) begonnen werden unverdndert lassen
soll. Nach dem Auffinden des Codes erscheint das ne- findern
benstehende Menil. Lt-Austausch beenden
In der ersten Zeile des Menls wird der Name des Layouts ausgeworfen. (Es
ist sinnvoll, einem Layout stets einen einprligsamen Namen zuzuwetsen, welil
man sich so an das Layout am besten erinnert.)
Das gefundene Layout 88t sich dann "ers. durch Vgrrats-Lt" Das heiBt, das
Vorratslayout tritt an die Stelle des gefundenen Layout-Codes.
Man kann das gefundene Layout aber auch "unver8ndert lassen"
oder durch“dndern" direkt in die Bearbeitung des gefundenen Layouts gehen -
wenn im Vorrat kein passendes Layout vorhanden ist (Nr 70-75). Nach der
Anderung wird weiter gesucht.
Durch "“Lt-Austausch beenden" bricht man das Verfahren (vor dem Erreichen
des Textendes) ab. (Andern von Vorrats-Layouts siehe Nr 53,54)
43a ¥ 2 = Layguts ersetzen (Textb
224 "Layouts ersetzen" ist der weitgehend automatisierte
Weg, um Layout-Codes zu aktualisieren. (Siehe Nr 42) Layouts ersetzen
Schritte: Cursor vor den ersten zu Hndernden Code
stellen / f2 (Textb) / "Layouts ersetzen" / ENTER / 0: Kopf & Fu
Layout wshien / und (durch (+]) Haken (/) neben das 11 Grundlayout
Layout setzen / ENTER. (L8schen mit [(-1.) 2 Layout 14
(Hinweis: Es ist mdglich, alle Layouts mit einem “/" 3. Layout 3
zu versehen.) 4 Layout i
LocoScript2 sucht vorwdrtsgehend durch den Text S Llayoul 5
- ausgehend von der aktuellen Position des Cursors 6: Layout 6
vor Aufruf des Menlls -~ nach den entsprechenden Codes 7 Leyout i
und ersetzt sie automatisch (also ohne Nachfrage) 8: Layout 8
durch die neuen. 9: Layout 9
Diese Option ist vor alltem dann sinnvoll, wenn in
der "Formgestaltung” Anderungen an den Vorratsiay- » automatisch ersetzen
outs (vgl. Nr 53/54 und Anmerkungen zur “Layoutbear-~
beitung”) vorgenommen wurden und eine Aktualisierung der Layout-Codes im
Text nbtig ist.
LocoScript findet nur die Layouts,. die den im erschienenen Mend zu sehenden
Namen tragen. Deshalb nie nachtr8glich die Namen der Vorratslayouts 8ndern.
44 = Schrift <Textbd
139 (Mendl wie f3 -Formg-; Nr 55) Abkdrz.:
Uber dieses Meni ist es mdglich, das Erschemungs- Unlerstreichen u
bild eines Textes (seine Schrift) zu ver#ndern. Vrier unterstr. Wy
Das geschieht durch Spezialcodes. Sie kdnnen auf Fett {
dem Btildschirm sichtbar gemacht werden. Verstlirkt v
(Einzelheiten siehe f8 -Textb-; Nr 48.) Kursiy k
Hochstetten h
So kann man: Tiefstellen {
alles unterstreichen, Invers t
einzelne Wdrter untergtreichen,
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einen Text "Fett" drucken, {(was nur beim Ausdruck zu sehen ist.)

Beim Fettdruck werden die Zeichen zweimal gedruckt und zwar um 1/144 Zoli
nach rechts versetzt,

Tip fur waagerechten Strich vom linken zum rechten Rand:[+) u, [+] r, [-] u
Beim "Verstlrken" wird der Text auch zwetmal gedruckt, jedoch um 1/144 Zoll
nach unten versetzt.

Kursivschrift hat zur Folge, daB die Zeichen nach rechts geneigt gedruckt
werden.

Auch Hoshwralien ynd 1 eretetien St miglich. Wird z.B. bei FuBnoien <'’
oder in Formeln (H20) bendtigt.

Hoch- und Tiefstellen schiieBen sich Jedoch gegenseitig aus und sind nur
ausgedruckt erkennbar,

(wie auch “Verstdrkt", "Fett" und "Kursiv" nicht am Bildschirm zu erkennen
sind.)

Durch einen Trick ist es aber mdglich, beide Effekte (Hoch-und Tiefstellen)
zu kombinieren:

Hochgestellt
Tierdestalit

Nach "Hochgesteltt"” ist der Zeilensbstand 0.

Ote bieher genannten MBglichkeiten oina xum Teis 8uch kombiniert mbglich.
"Hoch- oder Tiefstelten" sollite aber nicht mit "Unterstreichen" kombiniert
werden. (Ergebnis siehe Beispiel: Hochassteitr o oiie)

Eine “"inverse Darstellung" 148t sich nur am Bildschirm erkennen und wird
nicht gedruckt.

Da nicht alle Schriftveranderungen auch am Bildschirm zu sehen sind, ist es
sinnvoll, diese mit "lnvers" zu verbinden. Dann sind die Ver#inderungen auf
dem Bildschirm sofort zu erkennen.

Wenn in einem Text oftmals mehrere Codes kombiniert verwendet werden
sollen, kann man sie in einen Satz (oder Block) eintesen und mu8 dann nur
noch durch EINBL "Satz" oder "Block" die Codes einflgen.

Die einzelnen Optionen werden im Meni durch einen "," gekennzeichnet, der
durch die [+] , [-) oder Leertaste gesetzt bzw. geldscht wird. Nach ENTER
werden die angehekten Codes in den Text eingeflgt. Beenden der
Schriftvertinderung erfolgt, wenn der Cursor an das Ende des Textstickes
gesetzt und die Option durch Lbschen des "s" (durch (-] oder Leertaste)
aufgehoben wird. Es wird damit ein Code zur Aufhebung der Ver#nderung
eingefugt.

Es gibt bei LocoScript auch einen anderen (im Regelfall einfacheren) Weg,
um derartige Codes einzufigen oder zu t8schen. Dafir ist nur die [+]-Taste
zu dricken. Dann erscheint Menid Nr 49. Wenn sofort nach dem [+] der
entsprechence GroBbuchstabe neben dem vorstehenden Menii gedriickt wird, wird
der Code sofort eingefiigt. Ebenso bei den Codes, die einen Effekt
aufheben: [~] dricken gefolgt vom Buchstaben (Menil Nr S0).

Alle Effekte werden auch dann aufgehoben, wenn ein neuer (Layout)- Code in
den Text eungefligt wird.

Die genannten Codes k&nnen (suf dem Bildschirm) nur durch DEL oder AUSBL
getdscht werden.

(Daflir sind sie zunBchst hier sichtbar zu machen mit f8 -Textb- oder f8 -
Formg-; Menils Nr 48 oder 68.)

Der Cursor ist debei vor einen Code zu setzen; er sollte auf der " ("
stehen. Dann ist DEL+ zu drilcken - oder Cursor auf des erste Zeichen rechts
vom Code setzen und +DEL drucken.
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Uberhaupt solite man in Texten, die viele Codes enthalten, diese sichtbar
machen, wenn man Ver#nderungen vornimmi, (wie z.B. L8schen und Kopieren von
Textteilen, ) sonst (8scht man zu leicht irrtidmlich diese Codes.

45 4 = MaBe (Textb>d

145

(Menl wie f4 -Formg- und f4 -Layoutb-; Nr 5& Abklir2,: -
und 72) Zeichen pro Zoll 12 2
Uber dieses Menil lassen sich bei der Schrift die 10,12 15 17 P§ 2 p
"MaBe" #ndern. So kann man bei der Zeichendichte 7 Normale Breite

(Anzahl der Zeichen pro Zoll) zwischen 10 - 17 Doppelte Breite 2z d
Zeichen pro Zoll wéhlen.

"PS" steht fir Proportionalschrift. Zeilensbst and 1% 22
Hier ist die Schrift nicht fest eingestellt. Sie 0 E 1,18 2 2% 3
richtet sich nach dem Platzbedarf des einzelnen p------------coomoooomone
Zeichens und gibt der Schrift ein professionel- Absalz 0 L
les Aussehen. (Entspricht ca 12 Zeichen pro Zoll) 0 % 1 1%

Ldschen der Option "Zeichen/Zoll": (-ZeichZ) Zeilen pro Zott & 48
fuhrt automatisch zu der im Layout vorgesehenen’ Ss86 1 &
Grundstellung fUr Zeichendichte zurlck.

AuBerdem lassen sich 5 /7 6 / 7,5 / 8,5 Zeichen pro Zoll durch Verdoppelung
der Zeichenbreite erreichen. Bei allen Effekten werden die Zeichen in
derseiben Hbhe gedruckt. Lediglich die Breite wird verlindert. (Beim
Typenraddrucker werden nur die Abstdnde zwischen den Zeichen griBer.)

Bei "Doppeite Breite" erscheint die hatbe Zahl der 2Zeichen doppelt so
breit.

Alle Effekte sind nur ausgedruckt sichtbar.

Der Zeilenabstand (Anzahl der leeren Zeilen zwischen den bedruckten Zeilen)
LBt sich von jeder Stelle #ndern. Dabei gilt der neue Zeilenabstand ab
sofort. Jede folgende Zeilenschaltung erfolgt 'm  neuen  Abstand.
Zeilenabstand 0 fuhrt dazu, deB der Text Ubereinander gedruckt wird.
Zeilenabstand auf dem Bildschirm immer: 1.

Uber "Absatz" lassen sich grdBere Zeilenabstlinde nach Absktzen eingeben.
Dabei wird der normale Text in den Uber Zeilenabstand gewdhlten MaBen
gedruckt. Wird dann ein RETURN gesetzt, hat dies zur Fotge, daB LocoScript
einen Absatz annimmt und nach dem RETURN den normalen Abstand zuziiglich der
Absatz-Zeilenzahl (die lber "Absatz" eingegeben wurde) freilH8t.

Mit “Zeilen pro Zoll" (5 - 8) Ll&Bt sich variieren, wteviele Zeilen auf
einen Zolt (ca. 2,5 cm)'Papierhbhe verteilt werden sollen.
Grundzeilendichte normalerweise: 6.

Eingaben in das, Meni erfolgen durch Eintrag des gewlinschten Wertes in die
erste Zeile der jeweiligen Option. Auch ist es mdglich, den “/" durch
Driicken der [+]-Taste vor den gewinschten Wert zu setzen.

Das MaBe - Menl zeigt in der jeweils ersten Zeile die Werte an der Cursor-
position an.

Die genannfen Optionen sollten nur sufgerufen werden, um einzelne Teile
eines Textes umzugestalten. Sollen die MaBe eines ganzen Textes ver#ndert
werden, st es besser, die Einsteliungen im Layout zu ver#ndern.
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Hiufige 'Verh'nderungen von Zeilen- und Buchstabenabstand kd#nnen zu einem
unvortetlhaft wirkenden Textbild fihren.

(SeitenmaBe in Zol!, Millimeter und Zelilen siehe Nr 24.)

Einfacher: [+] oder (-] und Abklrzung neben
dem Mend dricken (so auch Nr.49 und S0)

46 S = Seite (Tex<tbd ,

95 Uber "Suche Seite 27?7" ist es méglich, eine beliebige

200 Seite des Textes aufzurufen. » Suche Seite 7?27
202 Dies geht sowohl vor- als auch rickwhrts.
(Vorteil gegenilber einem mehrmaligen Dricken der SEITE- Hier Seite zu Ende
Taste: da der Text nicht iber den Bildschirm rollt, er- Letzte Seitenzeile
folgt der Aufruf der Seite schneller.)
Zeilenpaket
,Der Rest des Menls ermdglicht es, den automatischen Sei- 7?7 Zetlen oberhalb
tenumbruch zu beeinfluBen. 77 Zeutlen unlerhelb

"Hier Seite zu Ende" bewirkt einen zwingenden Seiten-
umbruch von der aktuellen Cursor-Position an (sog."Formfeed").
(Funktioniert auch ohne Wah! des nebenstehenden Menis Uber: ALT + RETURN.)

"Letzte Seitenzeile" bewirkt einen Seitenumbruch nach dem Ende der Zeile,
in die dieser Code eingefligt wurde. ([+] L2

Uber .die "Formgestaitung" (Nr 61) wird eingegeben, wie ein Text grundsitz-
tich auf zwel Seiten verteilt werden kann.

Automatisch setzt LocoScript2 wenigstens zwei Zellen eines Absatzes an den
Anfang der neuen Seite, wenn keine "Witwen und Waisen' gewshit wurden . Das
entspricht aber nicht immer den Erfordernissen. So darf z.B. eine Tabelle
nie Uber zwei Seiten verteilt sein. Damit eine solche Tabelle immer auf
einer Seite zusammenbleibt, lassen sich die zusammengehdrigen Zeilen als
“"Zeilenpaket" zusammenfassen. .

"?? Zeilen oberhalb" bedeutet dann, deB die Anzaht der Zeilen cberhalb der
Cursorposition (Richtung Textanfang) zusammenbleiben; "22 Zeilen unterhalb"
hélt die folgenden Zeilen zusammen.

(Einfacher: siehe Abklirzungen Mend Nr 49)

47 7 = Orthographie (Textb>
122 (Menii wie f7 -Formg—; Nr 67)

LocoSpel | iiberpruft den Text auf Schreibfehler, indem LocoSpell nicht verfOgbar
es jedes Wort mit ewner Liste mit ca 80 000 Eintr8gen ¢ Abbrechen
vergleicht.
Diese Liste ist in der Datei LOCOSPEL.DCT enthalten.
Weitere Einzelheitten der Prifungsmidglichkeiten bitte dem Handbuch
entnehmen.
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48 8 = Qptionen CTex<tbd
97 ' (Mend wie f8 -Formg-; Nr 68)
166 Uber dieses Mend wird das Erscheinungsbitd des Textes auf Sichibar machen:
dem Bildschirm beeinfluBt, indem die Textverarbeitungs-
Codes bzw. Druckerkommandos sichtbar gemacht werden oder ¢ Codes
R nicht. Sind sie eingefiigt, verschieben sie den Text. + Lineale

Angezeigt werden ¢ leere Flichen

(gesetzt durch [+); geldscht durch {-]1): ¢+ Leerzeichen

Codes Das sind alle DOruckerkommandos. Sie erscheinen in 7 Symbole
Klammern. Sie kontrollieren Textverarbeitungsfunk-
tionen, z.B.Unterstreichen.

Lineale zeigen an, wo in einem Text ein neues Layout beginnt, indem eine
Zeile mit dem rechten und linken Rand sowie der Tabulator-Positionen
eingeblendet werden. Sie erscheinen oberhalb (bezw.vor) der Zeile, ab

~ der sie gelten.

Leere Fl¥chen: Hier ist nichts eingetippt; sie erscheinen als Pinktchen.

Leerstellen: Sie erscheinen als drei dicke Punkte.

Symbole: Das sind die Zeichen fur Tabulatorstops, Zeilenumbruch
(Zeilenvorschub) = RETURN und "Hier Seitenende".

49 C +3 = Textbearbeitung CTex<tbd

Steuercodes k¥nnen am einfachsten und schnellsten mit dem nachstehenden

Setzmenl eingefligt werden.Dafir [ + } dricken, den Cursor auf die gewlinsch-

te Option setzen, die erforderlichen Eingaben machen (bei den Menis die "?"

enthalten) und mit ENTER abschlieBen. Der gewinschte Code wird dann in den

Text eingefigt. Durch Dricken der "Gitterkreuz-Taste" in der Mitte zwischen

den Pfeiltasten (mit der “2") erscheint das Mend sofort.

142 Die Codes k8nnen aber auch durch Dricken der Abklrz.:

{+1-Taste und der nebenstehenden Abkiirzung t

(ohne ENTER) eingegeben werden.

Eriduterungen siehe Nr 45 -+ | Absatz ” a
Erlduterungen siehe Nr 42 -+ | Blocksatz b
Erl8uterungen siehe Nr 2 4 | Einheit e
Ert8uterungen siehe Nr 44 4 | fett f
Erl8uterungen siehe Nr 44 -+ | Hochstelien h
Ertduterungen siehe Nr 44 3 | Invers i
Eriduterungen siehe Nr 44 o [ Kursiv k
Erl8uterungen siehe Nr 42 3 | Layoul ? i
EriButerungen s.nachstehend | LetzfeSeitenzahl Is
Eri8uterungen siehe Nr 44 - | Lelzte Zelle 12
_Ert8uterungen s.nachstehend | Hail ]
Erlduterungen siehe Nr 42 -+ | Rechisbindig 4
Eriliuterungen sieha Nr 62 4 | SeitenZahl 1]
ErlButerungen s.nachstehend | SiC ¢
Erl8uterungen siehe Nr 44 4 | Tiefstellen t
Erl8uterungen siehe Nr 44 -+ | Unlerstreichen u
Erl8uterungen siehe Nr 44 3 | Verstdrken v
Ert8uterungen siehe Nr 44 -+ | Worler untersir. v
Erl8uterungen siehe Nr 45 4 | Zeichenoll 1?7 ? 4]
Erl8uterungen siehe Nr 45 4 | Zetlenhdstand ?? 22
Erléuterungen siehe Nr 46 -+ | lettenPakel 72 p
Erl8uterungen siehe Nr 45 -+ | ZeilenZotl ? M2
Erl¥uterungen siehe Nr 42 4 | IeniRieren r
Ertduterungen s.nachstehend | _ Licke/kein Unbr. |Leeriaste
Erl8uterungen s.nachstehend | = Strich/k. Trenn
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Hinweis: Da das Mend zu lang ist, um es auf dem Bildschirm darzustellen,
muB [ ¢ ] gedrickt werden, um die restlichen Optionen zu sehen. Mit [ t ]
kommt man wieder an das obere Ende. Mit SHIFT + [t/1] gelangt man sofort an
das Ende bzw. den Anfang des Menis.

Der Code “"Letzte Seitenzahl" bewirkt den  Ausdruck der unter
"Gesamtseitenzahl" eingegebenen letzten Seite. Dabei ist die Schreibweise
einzuhalten, die bei der Eingabe von laufenden Seitennummern gilt. (vgl.
auch Nr 62)

"Mail" fiugt LocoMail-Code 'in den Text. Hat nur Wirkung, wenn LocoScript
beim Start “"LocoMail" geladen hat. (LocoMail ermdgticht u.a. des Erstellen
von Serienbriefen.)

"SiC" ist ein Code, der nur unter LocoSpell (Wdrterbuch) Wirkung hat und
bewirkt, de8 ein nachfolgendes Wort als richtig geschrieben akzeptiert
wird. (Diurfte Ubersetzt "set it correkt" heiBen.) '

“Zeilenpaket": die folgenden Zeilen werden nicht Uber zwel Seiten cetrennt.
(Siehe auch Nr 46)

"Lilcke/kein Umbr." fiUgt ein Leerzeichen ein, welches von LocoScript als
"normales" Zeichen anerkannt wird, Wird dieses Zeichen anstelle eines
Leerzeichens gesetzt, wird die Zeichenfolge nicht bei einen Zeitenumbruch
getrennt. Dies ist z.B. bei Gesetzesangaben sinnvoll:
" § 34 1 S.1 Abgabenordnung " ist eine Zeichenfolge, die uber zwei Zeilen
verteilt unzweckmiBig whre.
Sollen z.B. Vor- und Zuname auf eine Zeile:

[ + ) /Leertaste dricken = ., = Licke/k.Umbruch.
"Strich/k. Trenn" flgt einen Bindestrich ein. Dieser hat aber (anders als
ein Trennstrich) zur Folge, de8 ein Umbruch lber zwei Zeilen nicht erfolgt.
Dieses ist sinnvoll 2.B. bei StraBennamen, die Bindestriche enthalten. Ein
Zeilenumbruch an einer solchen Stelle kann zu [rrtUmern in der Schreibweise
fuhren.
"Licke/k. Umbruch" und "“Strich/k. Trenn" funktionieren nicht, wenn direkt
danach RETURN gedrickt wird.

SO L —3J

= Textbearbeitung (T eaxtbd (-]

Die Wirkung von Steuercodes kann am einfachsten Abkiirz. :

und schnellsten mit dem nebenstehenden Lbschmend =

aufgehoben werden. (Oder nur: [-] + Abkirz.drdcken)
Eriduterungen siehe Nr 45 4 | Absalz 2
Erlbuterungen siehe Nr 42 3 | Blocksatz b
Ert8uterungen siehe Nr 44 5 | Fett i
Eri8uterungen siehe Nr 44 - | Hochstellen h
Eri8uterungen siehe Nr 44 4 | lavers '
Erléuterungen siehe Nr 44 5 | Kursiv k
ErlButerungen siehe Nr 49 =+ [ fal [}
Erlduterungen siehe Nr 44 4 | Tiefstellen t
Erl8uterungen siehe Nr 44 4 | Unterstreichen u
ErlButerungen siehe Nr 44 4 | Verstirken v
ErlButerungen siehe Nr 45 2+ | ZetchenZotl 143
Erl8uterungen siehe Nr 45 o | leilenAbstand e
Erl8uterungen siehe Nr 446 5 | ZetlenPaket 2?7 p
ErtiButerungen siehe Nr 45 5 | Zeilenlol! itz
Erl¥uterungen s.nachstehend | /) Uobr. aBglich |Leertaste
Erl¥uterungen s.nachstehend | (= Trenn. mBglich -
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Codes flUr "Zentrieren" und "Rechtsbiindig" sind nicht zu lbsche'n. weil sie
nur fir eine Zeile gelten,

"Zeilenpaket": die vorhergehenden Zeilen werden nicht uUber zwei Seiten
getrennt,

"Umbruch migl." ) figt ein Leerzeichen ein, welches sich nur bei einen
Zeilenumbruch bemerkbar macht. Dieser Code erlaubt also einem Zeilenumbruch
“mitten im Wort".

"Trennen_migl." erlaubt die Eingabe eines "optionalen" Trennstriches. Wird
ein solcher “Soft-Trenn" in den Text eingefigt, ist es auf dem Bildschirm
wie folgt sichtbar: "(-)-"; im Druckbiid ist der eingeklammerte Bindestrich
nicht sichtber. PaBt eine Zeichenfolge nicht mehr auf eine Zeile, wird an
den Stellen, an denen sich ein "Soft-Trenn" befindet, ein Trennstrich
gesetzt und der Rest der Zeichenfolge wird auf die n#chste Zeile gesetzt.
Es ist vor allem sinnvoll, lange Worter (z.B. Donau dampf schiffahrts
gesellschafts kapitns mitzen hersteller) mit Soft-Trennstrichen zu
versehen, damit der Platz auf einer Zeile besser genutzt werden kann.

"Umbruch mdgtich" und "Trennen mdglich" funktionieren nicht, wenn danach
RETURN gedrickt wird.

51

EXI

78

T =Ende CTextb>

"Ende der Bearbeitung" beendet die Bearbeitung und

speichert den Text ab. Sollite man auf Laufwerk M: ¥ Ende der Beorbeitung
gearbeitet haben, erscheint nach der Speicherung Speichern und weiter
die Meldung, daB man die Datei noch auf Diskette Speichern und Drucken
speichern muB. Bearbeitung abbrechen
"Speichern und weiter" speichert das bisherige Ergebnis ab - ohne die

Textbearbeitung zu verlassen. Dies ist bei ldngeren Texten sinnvoll, damit
ein Ergebnis schon mal gesichert ist.

"Speichern und Drucken" beendet die Bearbeitung, speichert den Text und
geht unmittelbar in den Druckmodus Uber.

"Bearbeitung sbbrechen" bricht die Bearbeitung ab. Das heiBt; alle neuen
Eingaben gehen verloren und werden nicht gespeichert.

Ein Abbruch ist sinnvoll, wenn man Anderungen am Text vorgenommen hat, die
einem nicht als richtig erscheinen. Wird abgebrochen, ist die urspriingliche
Version eines Textes noch vorhanden.

Auch wenn man nur einmal in einen (bisherigen) Text "reinschauen" will, ist
es sinnvoll, den Text danach uber diese Option zu verlassen, da die
langwierige Speicherung des Textes unterbleibt.

Will man aus einem Text nur einzelne Bi8cke oder SHtze "herausschneiden",
kann man dieses machen und die Bearbeitung ebenfalls Uber diese Option
verlassen. Die SHtze oder Bidcke sind trotzdem gespeichert.
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Funkt tonen_ der Formgestaltumng (Formg
(erreichbar Uber Diskv / Datei nennen / E oder B / ENTER / f1 / ENTER)

Die ersten drei Zeilen auf dem Bildschirm (BildschirmKopfzeilen oder Info-
Zeilen) sind identisch mit den dre:. Zeilen der Textbearbeitung. Lediglich der
Titel lautet "Formgestaltung" anstatt "Textbearbeitung". Die Zeilen sind invers
dargestel L t.

Das Hauptment "Formgestaltung" hat (mit seinen Einzelmenis) um Prinzip die glei-

chen Funkttonen wie die "Einstellung" fé -Diskv-. (Grundsltzltiche Unterschiede
siehe "Erkldrungen zum Meniplen' S. 9 unten.)
Mit der "Formgestaltung" kenn die Grundeinstellung einer Textdatei, (welcher

Drucker, welches Papier zu benutzen ist, welche Grundregeln beim Formatieren des
Textes zu beachten sind,) gefindert werden. Es kinnen also alle Einzelheiten wie

- die Aufteilung der Seite in Kopf=-, FuB- und Textbereich,

- die Vorratslayouts,

~ die Grundregeln der Seitenumbriche in Abs#itzen und

- welche Seitenzahl die erste Seite erhflit,

beeinfluBt werden.

Die Einstellung (Datei: EINSTELL.STD) sorgt daflr, do8 der Computer (Hardware)
beim Start auf bestimmte Operationen vorbereitet ist. Diese Standard-Einstellung
(Menids Nr 32 - 38) st als Datei gespeichert. (Verwendung eines bestimmten
Druckers, Schrift, Ze\chensatz, Papiersorte.)

Dasselbe hat aber auch (in der "Formgestaltung") fir die Software (das Programm)
zu erfolgen. Auch in der Bearbeitung von Texten muB LocoScript wissen, welche
MaBe das Papier hat, welcher Zeichensatz, welche Schrift oder welcher Drucker fir
einen Text bendtigt werden.

Zus#itztich zur Druckersteuerung Ubernimmt die "Formgestaltung" die wesentliche
Ausgestaltung des Textes. So ist die Auftertung der Seite in Kopf-, FuB-, und
Textbereich hier einzugeben, wie auch die Texte des Kopf- und FuBbereichs hier
einzutragen sind. Auch die Eintragung von Seitenzahten im Kopf- und FuBbereich
solite hier erfolgen.

Die grundsstzlichen Parameter fiUr den Seitenumbruch, d.h. die Aufteilung von
Absbtzen Uber zwei Seiten, werden ebenfalis in der "Formgestaltung” bestimmt.
Auch besteht die Mdglichkeit, hier 10 Layouts auf Vorrat zu erstellen, die dann
tm Text lediglich abgerufen werdem brauchen. Nbiheres zu den "Vorratslayouts!
siehe Ausflhrungen zur Layoutbearbeitung und Nr 54,

Jede Anderung in der "Formgestaltung" hat Auswirkungen auf den gesamten in
Bearbeitung befindlichen Text.

Vor dem Ausdruck eines Textes vergleicht der Computer dann jeweils, ob die
Einstellung des Textes mit der Einstellung des Druckers Ubereinstimmt. Es wird
dann angeboten, die Einstellung des Druckers zu belassen oder den Drucker auf die
Werte des Textes einzustellen.

Damit dies geschehen kann, mu8 aber in Laufwerk M: Gruppe O dieser Zeichensatz
oder Druckertreiber vorhanden sein. (Siehe Anmerkungen zur Druckbearb. und Nr 92.)

Unter dem "Kopfbildschirm' 1st bei Wahl der "Formgestaltung" ein scgenannter
"Paginationsbildschirm" eingeblendet, in den ausschtieBlich die Eingabe von Kopf-
und Fuiteittexten erfotgt.

Beispiel:

Kopfteit 1 : nur- fir die ersten Seite
FuBteil t : nur fir die erste Seite
Kopfteil 2 : fir alle Seitten auBer der ersten
FuBteil 2 : fiUr alle Seiten auBer der ersten

Der Kopf- und FuBteil 1 und 2 findet sich stets, die weiteren Angaben verdndern
sich je nachdem, welche Optionen Uber f5 - Formg- (Nr 60) gewsihlt wurden.
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Die Trennung des Paginationsbildschirms in vier Teile ist notwendig, um
beispielsweise rechte und linke Seiten drucken zu k¥nnen, filr besondere erste und
letzte Seiten oder um Kopf- und FuBteile Uberhaupt nicht zu verwenden.

Der Text fiUr Kopf- und FuBzeilen wird Paginationstext genannt. Er kann Uber
"Formgestaltung" (f1 -Textb-) eingegeben werden. Er 1ist nur wihrend dieser
Bearbeitung auf dem Bildschirm sichtbar. (Einzelheiten Uber das Einsetzen von
Paginationstext siehe fS -Formg—; Nr 57 und 60.)

52

1 = Aktionen <(Formg?>

208 Das "Aktionen - Menl” ist dem der Textbearbeitung

(Nr 41) sehr Bhnlich. ¥ Kopf/FuBleile {8schen
So bietet es (wie dieses) die Mdglichkeit, die “Text-
“Info" zu bearbeiten (vgl. Nr 21; 20a), in den Kopf- Text-Info besrbeiten
und FuBteil einen Text einzufligen (vgl. Nr. 41) sowie Text einflgen
die" Diskverwaltung" aufzurufen, um z.B. neue Sktze Diskvervaltung
zu laden.
SBtze 2e1gen
Wird "Kopf/FuBteile l¥schen" gewdhit, wird der gesam~ Bidcke zeigen
te in diesem Bereich eingegebene Text gelfscht.

Auch kann man hier "SHtze und Bldcke" anzeigen lassen. Wobei es auch hier
miglich ist, Bldcke und SHtze zu L8schen, wenn man den Cursor auf den
entsprechenden Satz oder Block setzt und die {[-] Taste driickt.

(Einzelheiten Uber das Einsetzen von Seitenzahlen siehe fS -Formg-, Nr 57
und 62.)

S3

£ 2 = Layout (Formg?>

221 Uber "Dieses Layout H¥ndern" wird (wie auch in Nr 42)

das momentan glltige Layout zur Bearbeitung aufgeru- » Dieses Layout Endern
fen.Das ist in der Formgestaltung das Layout O das fur

den gesamten Kopf- und FuBteil einer Textdatei zust&n- voreBl. Layout &ndern
dig ist. In die Bearbeitung dieses Menls kommt man aus-

schlie8lich Uber die Formgestaltung. Zentrieren

Uber "vorr#tiges Layout 8ndern" gelangt man in die Be- Rechtsblndig
arbeitung der "Vorratslayouts". LocoScript2 bietet die Blockselz

M8glichkeit, 10 Layouts (als Muster) auf Vorrat zu er-
stellen. (Sie kbnnen dann bei Bedarf in den Text eingefligt werden und zwar
werden Layout-Codes mit dem Inhalt des Vorrats-Layouts eingeblendet.)
NBheres zu den Vorratslayouts siehe Ausfllhrungen zur "Layoutbearbeitung”.
Hier nur soviel: LocoScript 2 speichert (im Gegensatz zu LocoScript!) alle
Werte, die das Aussehen eines Textes bestimmen, im Code (LayouT).
Anderungen in der '"Formgestaltung" an den Vorratslayouts haben nicht
automatisch zur Folge, daB ein Text den neuen Layouts entsprechend
formatiert wird. Die im Text befindlichen Layout-Codes missen gesondert
sktualisiert werden. Das geschieht iUlber f2=Layout -Textb- (Nr 42). Hiermit
werden dann die bisherigen Codes durch die neuen aktuellen Codes ersetzt.
Die Vorratslayout werden lediglich zentral gespeichert. Sie kbnnen bel der
Textbearbeitung tber: "[+] Lt" gefoigt von der entsprechenden Nummer in den
Text eingefigt werden..

Zentrieren, Rechtsbindig., Blocksatz haben die gleichen Effekte wie bei
Nr 42 ousgefiihrt. Hier eingegeben, haben sie nur Auswirkungen suf das
gErscheinungsbild des Kopf- und FuBteits.
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54 2 = vorr8t. Layout 8ndern CF ormg?,

221 In der “Formgestaltung" werden "Vorrats-Layouts" nur

als Muster fUr neue Layouts gespeichert. Sie k&nnen, vorrdl, Layout 8ndern
(weil sie Namen und Nr tragen,) einfach aufgerufen

werden. ([+] Lt 1 usw.) ¢ 0: Kopf 8 Fub 0
Uber dieses Menu kann ausgewshit werden, welches f: Grundleyout 1
"Vorratslayout" verldndert werden soll. 2 Layoul ?
Dabei ist zu bedenken, daB Layout O (Nach Namenstnde- 3t Layout 3
rung immer noch an "0:" zu erkennen) fdr den Kopf- i Layout i
und FuBbereich gilt. 5: Layout H
Layout 1 (erkennbar an "“1:") ist fir den Text zustén- 6 Llayout b
dig, solange kein anderer Code eingefigt ist. 7: Layout 7
Layout 0 und 1 haben von uns die Namen der Bereiche 8 Layoul 8
erhalten, fir die sie gelten, damit in der zweiten 9 Layoul ?
Zeile des Kopfbildschirms zu erkennen ist, mit wel-

chem Layout man momenten arbeitet. Mbchte man errei- EXIT

chen, daB beide identisch sind, kann man erst eines

von beiden erstellen, es benennen, dann in das andere uUber f5 ~Layoutb- (Nr
73) hineinkopieren und dann (lber f7 -Layoutb-; Nr 74) den Namen &ndern

Von diesem Mend kommt man direkt in die Layoutbeararbeitung. Wird dort
die Bearbeitung eines Layouts abgeschlossen, (egal, ob mit CAN oder EXIT,)
kehrt man zu diesem Menid zurick.

SS £3 = Schrift <Formg?>

139 Dieses MenU ermdglicht, das Schriftbild der Texte Abkdrz.:
des Kopf- und FuBteils zu gestalten. tinlerstreichen ]
(Mend wie f3 -Textb—-; Nr 44) Wirter unterstr, wvu
Es gelten uneingeschr8nkt dieselben Regeln wie Fett 1
dort. Verstlrkt v
Kursiv k
Hochstellen h
Tiefsteilen L
Invers i

56 f4 =MaBe (Formg?>

145  Menli ermBglicht, die Schrift-MaBe der Kopf- und FuB-

zellen zu gestalten. Zechen pro Zoll 12
(Menld wie f4 -Textb- und f4 -Layoutb; Nr 45)) 10,12 15 17 PS
Es stehen alle Mbglichkeiten, wie dort genannt, offen. + Normale Breite

Doppelte Breite

Zeilenabstand 1%
0 % 118 2 28 3

Absatz 0
70 % 1 1%

Zeilen pro Zoll &
576 7 8
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57 £5 = Seite (<Formg?

212 Mend, um die Papiersorte, Seitengestaltung, Seiten-

216 umbriiche und Seitennumerierung einzuste!len. ¢ Papiersorte

315 Einzelheiten siehe Untermenis. Seiteneintettung

209 Von den Untermenis kehrt man stets in dieses Meniu Kopf/Futer! Optionen
zurdck. Seitenumbruch

. Seitenzahlen
243
58 S = Papiersorte <Formg?>

240 (Menl wie f3 -Druckb-; Nr 78)

243 In der Formgestaltung st es mdglich, die 1n EINSTELL.STD Papiersorie
definierten Papiersorten (Nr. 23-26) «fir den aktuelien Text
zu aktivieren. Anwahl der Sorte mit den Pfeiltasten, dann 7 Ab
[+] 7 ENTER. Y
Es kann somit, ohne daB eine neue Festlequng der einzelnen 11continuous
Werte erfolgen muB, die Papiersorte frei gewlihit werden.
Wenn der Cursor auf die "zeigen"-Zeile gesetzt wird, sind ¢ Hochformat
die MaBe der gewH#hiten Sorte zu sehen. GQuerformat
Diese Werte sind ver8nderbar. Das heift: es kann flr den in
Bearbeitung befindlichen Text eine neue Sorte definiert » benutzen
werden, Wenn man Uber die "zeigen"-Zeile die Werte auf den zeigen
Bitdschirm holt, erscheint das von Nr 24 bekannte Mend -

lediglich die letzte Zeile fehit. Es lassen sich dort nun beliebig neue
Werte eingeben (incl. eines neuen Namens), nur daf diese dann lediglich fur
den in Bearbeitung befindlichen Text verwendbar sind, d.h.: es ist nicht
mdglich, diese Sorte fur andere Texi-Dateien zu aktivieren. Wird dies
gewllnscht, solite men eine neue Papiersorte stets Uber fé -Diskverwaltung-
(Einstellung) eingeben. Das heiBt: entweder vor Erstellung des Textes erst
die neue Sorte definieren und dann bearbeiten oder nach Bearbeitung des
Textes Einstellung #ndern / Textdatei aufrufen / f1 -Formgestaltung-
aufrufen / Papiersorte durch [/] aktivieren.

wWenn man sich aber doch entschlossen hat, nur fiir diese Datei eitne neue
Sorte zu bestimmen, erscheint beim Druckaufruf die Meldung, "daR die
Papiersorten nicht Ubereinstimmen. Die neue Sorte ist. dann mit einem [?]
versehen, was nur heiBit, daB sie in EINSTELL.STD nicht enthalten ist. Es
1st dann der Cursor auf "“flr Text vorgesehenes Papier verwenden" zu setzen
und ENTER zu dricken.
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59 5 = geiteneinteilung <Formg?>
219  Uber dieses Mend ist es mdglich, die Druckseite im

Kopf-, FuB- und Textbereich einzuteilen. Dabei ist der Setteneinteiiung
Kopf- und FuBbereich in Zeilen einzugeben.
Unversnderbar (als Teil der Papiersortendefinition) Oberer Rand §
st der obere und untere Rand, (der nicht bedruckt wer-
den kann,) sowie die Seitenllnge. Kopfieil 1
"Konstanter FuBteil" bedeutet, doB der FuBteiltext Textbereich 59
stets auf den letzten bedruckberen Zeilen erscheint.
“Flexibler FuBteil" bedeutet, daf sich der FuBtext an Fubtedl 1
das Ende des Seitentextes anschlieBt. Sttt
Hinweis: Konstanter FuBtet!
LocoScript2 erzwingt einen Seitenumbruch bei DIN A4~ 7 Flexibler Fubter!
Papier grunds3tzlich nach 61 Druckzeilen.Ein Seitenum- from s oo
bruch wird unter Umsténden vorher erzwungen. wenn der Unterer Rend 3
Zeilenabstand grt8er als eine Zeile und / oder keine frommmmmmmmmemmmm e
"Witwen und Waisen" oder "kein geteilter Absatz" ein- Seitenlénge 70
gegeben worden ist. (Erl&uterungen siehe Nr 61)

60 F S = Kopf/FuBteil Optionen (Formg?>

212
214
218

Dieses Menu legt fest, auf welchen Seiten die

Kopf- und FuBteile ausgedruckt werden kdnnen. Kopf-/FuBtes! gilt flr.
So ist im ersten Teil des Menus auszuwhhlen, auf alle Setten

welchen Seiten der Text grundsBtzlich erscheinen nur ersle Seite

soll. Es ist dabei nur eine der vier Mdglichkei- ¢ alle bis auf tetzte Seile
ten auswshibar. So ist es beispielsweise sinn- ungerade Seiten

voll, Briefkopf-Schreiben, das heiBit: Texte, :n n
denen man die eigene Anschrift als Briefkopf de- Erste Seile mt Kopfietl
finiert hat und vielleicht auch noch den Absen-— 1 Erste Seite mi FuBterl
der in die Position eines Brieffensters setzt, 7 Letale Seite mil Kopfteil
dieses nur auf der ersten Seite auszudrucken. Letzte Secte mit Fubtesl
Einen Kopf- und/oder FuBteiltext kann man beim Fub auf einseitigen Text
Druck auf beiden Seiten eines Papiers getrennt vie erste Sette

nach ungeraden und geraden Seitenzahlen ausdruk- 1 wie letzie Serte

ken. Dabei sind die ungeraden Seiten die Vorder-
seite und die geraden die Rickseite des Blattes. Auch ist es mBglich, die
Seitenzahlen jeweils auf der AuBenseite des Blattes auszudrucken.

Im zweiten Block des Menlis ist auswdhlbar, ob die erste und letzte Seite
mit Kopf- und FuBteiltexten zu versehen sind.

Die Eingsbe von Kopf- und FuBteiltexten erfoigt auf dem sogenannten Pagina-
tionsbildschirm. Das ist die Einblendung, die zuerst auf dem Bildschirm
erscheint, wenn die "Formgestaltung” aufgerufen wird und die als letzte vor
Rickkehr in die Textbearbeitung nochmals erscheint.

Die Eingabe des Textes sollte erst dann erfolgen, wenn man die Optionen
definiert hat, da nur dann in der Mitte der Balken die richtige Position
des Textes erscheint. (Siehe auch grundsltzliche Anmerkungen: -Formg- S.40)
Bei der Eingabe des Textes sind atle Textversrteitungsfunktionen verfligbar.
Lediglich die Eingabe von Layoutcodes ist nicht mdglich. Das Layout dieses
Bereiches wird ausschlieBlich durch das Layout O bestimmt. Das Layout O
wird iiber f2 -Formg- (Menu Nr 53: "Dieses Layout #4ndern"; ebenso Nr 53
“vorrdt. Layout bndern” - dann in Nr 54; Layout O &ndern) bearbeitet. Von
dort gelangt man direkt in die Layoutbearbeitung.
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Das Layout O kann nicht filir den Text verwendet werden, es sei denn, es wird'
tn ein anderes Layout hineinkopiert.

61 5 = Seitenumbruch (Formg?

7

218 Der Seitenumbruch kontrolliert, wie Text iber zwei

Seiten aufgetetit wird. Das Seitenende wird durch Settenumbruch

durch die sog. Seitenendlinie angezeigt.’

Die Striche links in der Linie zeigen die Anzahl en beliebiger Stelle
der verwendeten Zeilen an; die freien Zeilen wer- ¢ keine ¥itven und ¥aisen
den durch die Punkte dargestellt. Das heiBt: am keine geteriten Absiitze
Ende einer Seite hat man eine gestrichelte Linie.

Wird ein Seitenumbruch "an beliebiger Stelle" gewdhlt, wird ein Text dort
umgebrochen, wo die Zeilenhbchstzahl erreicht ist.

Da das manchmal zu unschdnen Ergebnissen flhrt, (wenn z.B. nur die letzte
Zeile eines Absatzes auf der niichsten Seite erscheint,) werden immer minde-
stens zwel Zeilen auf die nHchste Seite Jdbernommen, wenn "keine Witwen und
waisen" gewshit wurde. Die alleinstehenden S#tze werden im Englichen
"widows and orphans" genannt. daher der Begriff "Witwen und Waisen". (Siehe
auch "Zeilenpaket" - Nr 46.)

Bei kurzen Texten kann es sinnvoll sein, Abs8tze nicht zu trennen. Auch

dies ist hier Uber "keine geteilten Absdtze" mbglich.

62 S = Seitenzahlen (Formg>

216 Uber dieses MenU ist der Beginn der Seitenzahlung fest-~

legbar. (Auch iber Nr 20a/21/52 mdglich.) Seitenzahlen

Dabei ist die "Erste Seite" diejenige, bei der mit der

Z28hlung begonnen wird.Die Zeilen werden von da an auto- | Erste Seile
matisch weitergezdhlt. Gesamisettenzahl 2777

"Gesamtseitenzahl" bezeichnet den Seitenumfang eines gesamten Textes. Dies
muB nicht identisch sein mit der letzten Seite einer Datet. Wenn ndmlich
ein Text lber mehrere Dateien verteilt wird, zeigt "Letzte Seite" nur die
letzte Seite dieser Text-Datei an. Aus diesem Grunde ist es miglich, die
Gesamtseitenzahl manuel! einzugeben.

Der Ausdruck der Seitenzahlen erfolgt durch Einfligen eines speziellen Codes
Dieser wird mit "{+] sz" in den Text aufgenommen. Damit fir die Seitenzahl
Platz im Text freigehalten wird, muB ein "“Platzhalter" anstatt der Zahl
rechts neben dem Code eingegeben werden. Es handelt sich dabe. um die
Zeichen:

<

>
Diese Zeichen haben unterschiedliche Wirkung.
"=" bewirkt ein Zentrieren der Seitenzahl auf dem freigehaltenen Raum,
"¢" bewirkt, daB das Zeichen linksbindig im freigehaltenen Raum erscheint,
"> pbewirkt rechtsbindigen Ausdruck. ) '
Die Anzah! der einzugebenden "Platzhalter" st davon abhsngig, wie
umfangretch der Text werden wird. Jedes Zeichen steht fiir eine Zahl. Das
heiBt z.B.: wird mit 100 - 999 Seiten gerechnet, sind dre: "Ptatzhalter"
etnzugeben,
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Beispiele:

Eingabe: Ausdruck:
-(SeitenZ)===~ - 1 ~ oder -999-
-(SeitenZ) <K~ -1 -~ oder -999-
-(SeitenZ)>>>- - 1= oder -999-

Wenn die Seitenzahl auf der Seite zentriert zwischen dem rechten und linken
Rand gedruckt werden soll, ist am Anfang der Zeile mit [+] zr ein (ZentR)
in den Text einzufligen. Entsprechend bei Rechtsbindig (Rechtsb) durch [+] r

Normalerweise ist es unnidtig, die "Gesamtseitenzahl" einzugeben. Nur wenn
eine Serie von Texten mit der Seitenbeschriftung "Seite x wvon
Gesamtseitenanzahl" verwendet werden soll, ist diese Einstellung
erforderlich. Flur die Einstellung gilt dasselbe, wie zur Eingabe der
Seitenzahlen beschrieben. (Nr 23) Die Angabe der Gesamtseitenzahl wird vor
allem bei kurzen Texten Anwendung finden, da dort h#ufig angegeben wird,
daB einer Seite weitere folgen. Dies kann dann so aussehen:

Eingabe: Ausdruck:
-(SeitenZ)===- von ((LSeite)=== -1 -von (%)
-(SeitenZ)<<<- von ((LSeite)<<K) -1 - wvon (% )
-(SeitenZ)>)>- von ((LSeite)>>>) - 1=-von ( 9

63 6 = Drucker <Formg?

282
285
315

(Menll wie fS -Druckb-; Nr 79)

Dieses Kommandomend zeigt, auf welchem ODrucker dieser Angaben 2um Drucker
Text ausgedruckt und welche Schriftart und welcher

Zeichensatz dabei verwendet werden soll. Am "#" (st ¢ Schrft

zu erkennen, daB diesem MenU (nach ENTER) weitere fol- Stardard PS
gen: Nr 64 - 6. Dort sind dann Anderungen an der leichensatz
Formgestaltung (oder besser: Einsteilung des Textes) Standard
miglich. Drucker

Wenn nun ein Text mit einem bestimmten Zeichensatz HATRIX

auf einem bestimmten Drucker ausgedruckt werden soli,

kann dies - v&llig unabhingig von der Standardeinstel- Exit

lung - frei gewshlt werden. Da aber in den Menis

Nr 64 - 66 eine Eingabe des Gewlinschten nur durch Setzen des "," erfolgt,
missen der Zeichensatz, die Schrift oder der Drucker uberhaupt erreichbar
sein, das heiBt in Laufwerk M:, Gruppe 0O gespeichert sein. LocoScript mug
auBerdem wissen, daB die Datei vorhanden ist. Dabei reicht es nicht, die
Datei nach Laufwerk M:, Gruppe O 2zu kopieren. Die Datei mu8 vielmehr
"angemeldet" werden.
Das geht folgendermaBen:
Wie Ste sicher bemerkt haben, enthdlt Laufwerk M in Gruppe 0 verschiedene
System-Dateten, die auch nicht als “versteckte" Dateien sichtbar gemacht
werden kdnnen. Eine davon ist eine Kopie von EINSTELL.STD. Dort ist
gespeichert, welche Dateten beim Start automatisch von A: nach M: kopiert
wurden und demit verfligber sind. Wenn nun spliter eine weitere Drucker- oder
Zeichensatz-Datei nach Laufwerk M kopiert wird, ist EINSTELL.STO nicht
"auf dem neuesten Stand". EINSTELL.STD wi.rd aber bei jedem Aufruf von fé6 -
Diskv= (Einsteliung) aktualisiert. Das heiBt: es wird Uberprift, welche
Dateien sich in Laufwerk M:, Gruppe O befinden und inwtefern sie spezielle
Daten Uber Zeichensatz (erkennbar an “#" hinter dem Punkt) oder Orucker
(erkennbar an "PR{" hinter dem Punkt) enthBlt.
Nach dem Kopieren einer entsprechenden Datei also einfach:

fé (Einsteltung) -Diskv- / EXIT / ENTER dricken.
und EINSTELL, STD ist wieder aktuell.
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Eine Einstellung des Textes auf Schrift ‘oder Zeichensatz oder Drucker ist
nun midglich.

Soll ein Text ausgedruckt werden, der eine von der Standardeinstellung
abweichende Einstellung bendtigt, fragt LocoScript vor dem Ausdruck nach,
ob die Werte des Textes ("fiUr Text vorgesehenen Zeichensatz verwenden")
oder die Werte der momentanen Einstellung des Druckers gelten ("Gegenw.
Zeichensatz / Schrift verwenden") sollen beziehungsweise, ob der
angeschliossene Drucker verwendet oder der 2zum Text passende Drucker
angeschlossen werden soll.

Entscheidet man sich fir die Werte des Textes, wird die Einstellung des
Druckers insgesamt ge#sindert.

Sollte die Datei, die den Zeichensatz oder Druckertreiber fir diesen Text
enthdit, nicht in Laufwerk M: Gruppe O vorhanden sein, wird nur die
letztere Miglichkeit angeboten oder der Abbruch der Operation. Dann muB die
bendtigte Datei in Laufwerk M: Gruppe O kopiert, "angemeldet" und der
Druckvorgang {iber "D" neu gestartet werden.

64

6 = Schrift (Formg?

283

(Menl wie f6 ~Diskv- und fé6 -Druckb-; Nr 36 u. 80)

Nur bei Verwendung von Typenraddruckern ndtig. Stellt auf Schrift

verschiedene Typenr#der ein. B

Es werden die momentan erreichbaren Schriften angezeigt. ¢+ Stendard  P$

Durch Setzen des "/" ist eine davon fir den in Bearbeitung

befindlichen Text zu aktivieren. flr Zeichensat2
Standard

Fir Drucker

MATRIX

65 ¥ & = Leichensatz (Formg>

280
287

(MenU wie fé& -Diskv~; Erlluter. siehe Nr 30)

Es werden die momentan erreichbaren Zeichensltze (in Lauf- Fir Zeichensatz

werk M: Gruppe O vorhanden und "angemeldet" - siehe Nr 63)

angezeigt. v Standard

Durch Setzen des “+" ist einer davon fiir den in Bearbei-

tung Pefindllchen Text zu aktivieren, Fir Drucker
MATRIX

66

& = Drucker <Formg?

280
286

(Mend wie f 6 -Diskv-; ErtButer. siehe Nr 34)

E£s werden die momentan erreichbaren Druckertreiber (in Lauf- far Drucker
werk M: Gruppe O vorhanden und ‘'angemeldet" - siehe Nr 63) -
angezeigt. . ¢ BATRIX
Durch Setzen des "/" ist einer davon flr den (n Bearbeitung

befindlichen Text zu ektivieren.
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67 7 = QOrthographie (Formg?>

122 (Menll wie f7 ~Textb—; Erlsuter. siehe Nr 47)

LocoSpell nicht verfigdar

! » Abbrechen

68 8 = 0Optionen <Formg?
97 Meni wie f8 -Textb—; Erlduter. siehe Nr 48)
166 Sichtbar machen:
¢ Codes
7 Lineale
¢ leere Flichen
7 Leerzeichen
¢ Synbole
69 EXI1 T = Zurdck Bearbeitung/Textanfang <Formg?>

208 Uber dieses MenU wird die Formgestaltung abge-
schlossen. » Zurlick 2ur Bearbeitung
Zurlck zun Textanfang

whhlt man “Zurdck zur Bearbeitung", kehrt man an die Stelle im Text zurick, von der
die "Formgestaltung" aufgerufen worden war. Das kann zur Folge haben, daB man l&nger
warten muB, de der gesamte Text bis dahin neu formatiert wird. .

Mit "Zurlick zum Textanfang" wird die "Formgestaitung" abgeschlossen und man kehrt zum
Anfang des Textes zurlick. Dies geht schneller, da der Text nicht neu formatiert wird.

Funktionen der Layoutbearbeitung (Layoutb)
(erreichbar dber Textb oder Farag / 12 / Option 1 od.2 whhien / ENTER oder Mend Nr 43 3adern)

Die ersten drei Zeilen der "Layoutbearbeitung" sind auf dem Bildschirm
(Bildschirm-Kopfzeilen oder Info-Zeilen) invers dargestellt. Sie sind im Aufbau
identisch mit denen der "Textbearbeitung" und "Formgestaltung". Die Werte, die in
der zweiten Zeile erscheinen, sind jedoch nicht die, die der aktueilen Cursor-
Position entsprechen, sondern sie geben die Werte des in Bearbeitung befindlichen
Layouts wieder.

Die dritte Zeile gibt an, welche Aktionen aufgerufen werden k8nnen. Geschieht
das, wird die gew#hlte Funktionstaste invers dargestellt.

Die vierte Zeile zeigt eine Skala, (auch "Lineal-Zeile" oder "Zeilen-Lineal"
genannt), Hier sind der linke und rechte Rand sowie die Tabulatoren zu erkennen
Hier - in der Layoutbearbeitung - kann diese Zeile ver8ndert werden. Nach diesen
Etngaben wird der Text dann neu formatiert.

Das Erscheinungsbild jedes Textes ist an ein Layout gebunden. Layouts kdnnen
Jederzeit neu erstellt, gedndert, ausgetauscht oder (automatisch) ersetzt werden
Alle Parameter (Konstanten), die ein Textaussehen bestimmen, sind im Code
“(LayouT)" enthalten und kénnen damit ganz einfach vollsténdig hin und her
kopiert werden. Auch ist es jetzt mdglich, unbegrenzt viele Layouts zu erzeugen,
da kein Speicherplatz hierfir reserviert werden braucht.
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Sobald LocoScript2 bei der Bewequng des Cursors durch den Text auf einen neuen
Layout-Code trifft, werden die Werte des bisherigen Layout-Codes durch die Werte
des neuen’ Layout-Codes ersetzt. Die Werte erschelnen jeweils in der 2. und 4.
Zeile des Kopfbildschirms und bestimmen von nun an das Aussehen des Textes. Alle
Textbearbeitungscodes, die vorher gilltig waren, werden durch die neuen Codes
ersetzt.

Hinweis flUr Besitzer eines PCW 8256 oder 8512:

Die Layouts von LocoScript 2 arbeiten sehr verschieden von denen, die Sie bisher
kannten. Am besten alles vergessen, was Sie bisher Uber Layouts gelernt haben.
LocoScript 1 hatte alle Parameter eines Layouts im sog. “Basislayout"
gespeichert. Wurde dieses gelindert, hatte der Text automatisch die neue
Erscheinungsform. Das hatte aber den Nachteil, da8 die Mdglichkeit, Layouts
einzusetzen, begrenzt war.

Auch war es unmiglich, einen Textteil inclusive des Erscheinungsbildes (also des
Layouts) in einen anderen Text einzufigen.

LocoScript 2 hat jetzt zwei Arten von Layouts. Es gibt einmal die "normalen®
Layouts, die beliebig h¥ufig neu erstelit werden kdnnen, (wo also keines dem
anderen gleichen braucht.)

Das hat den Nachteil, daB man bei Verwendung von vielen Layouts nicht immer
gewlihrlelsten kann, daB dort, wo es gewinscht ist, auch gleiche Layouts verwendet
werden. Es ist zwar mglich, ein wiederkehrendes Layout als Satz zu speichern und
dann bei Bedarf einzublenden, aber das ist eher eine Notl8sung.

In die Bearbeitung der “"normalen" Layouts gelangt man Uber f2 -Textb-. (NBheres
sitehe Nr 42.) Hier ist bei den Tabulatoren Piatz fidr 30 Positionen.

Damit man bei der Texterstellung auf bestimmte Layouts zurickgreifen kann, bietet
LocoScript2 euBerdem die Mbglichkeit, 10 Layouts auf Vorrat zu erstetlen und
zentral zu speichern. Diese Vorratsiayouts k&nnen dann jederzeit durch: [+] It
0-9) in einen Text eingeflgt werden.

In die Bearbeitung der Vorratslayouts kommt man nur, wenn man tber die
"Formgestaitung" (Nr 53) zur Layoutbearbeitung gelangt ist. Hier k&nnen nur 15
Tabulator-Positionen eingegeben werden.

Zwei der Vorratslayouts erfillen eine zus#tzliche besondere Funktion: Layout O
gitt stets fir die Gestaltung des Paginationsbildschirms und ist damit fir die
Gestaltung des Kopf- wund FuBteils zustéindig. Layout 1 (Grundlayout) der
Vorratslayouts gilt am Anfang eines Textes, solange kein anderer Layout-Code
eingefiigt wird. (Siehe auch Ausflhrungen zur "Formgestaltung" und Nr 54.)

Hinweis: In dieser Fibel wird der Begriff "Grundlayout" nur verwendet fir das
Jjeweils erste Layout einer Datei (Layout 1). Die in Nr 54 und Nr 73 beschriebenen
Layouts werden "Vorrats-Layouts" genannt - im Gegensatz zum Benutzerhandbuch fir
den PCW 9512, wo diese auch als “Grundlayouts" bezeichnet werden.

70

1 = Rinder (Layoutb?>

155 Uber dieses Menil wird eingegeben, welches die vertika-

ten Grenzen eines Textbereiches sind. Das heiBt: man » Linken Rand setzen
kann whhlen, wo mit einem Text links begonnen werden Rechien Rand setzen
und wo er rechts aufh8ren und damit ein Zeilenumbruch
erfolgen soll. .
Dafir ist der Cursor jeweils auf die gewlnschte Position zu setzen und f1
(“Linken Rand setzen" oder "Rechten Rand setzen") gefolgt von ENTER zu
driicken: Es ist auch migtich, den Cursor auf die aktuelle Position des
rechten oder linken Randes zu setzen und diesen durch Druck der [+] oder
[-] - Taste zu verschieben.
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SchlieBlich gelangt man durch Dricken der Leertaste stets sofort vom
linken zum rechten Rand. .

Bestimmte Werte dirfen nicht Uberschritten werden, damit nicht auf die
Walze gedruckt bzw. ein Text auch vollistléndig ausgedruckt wird. Ist ein
Text nBmlich rechts so lang, daB er nicht auf die Walze pa8t, wird dieser
einfach nicht mit ausgedruckt.

Darauf, daB man einen zu kleinen Wert whhlt, braucht man nicht achten, da
LocoScript unzull#ssige Eingaben nicht annimmt.

Welches die maximalen Werte sind, (welche Werte also der. rechte Rand nicht
iUberschreiten darf,) ist abhlingig von der Papiersorte, der Stelle, an der
man das Papier einlegt und dem gewlihlten "Mafstab". (Nbheres siehe Nr 75)

Dabei ist (bei Anlage des Papiers am "“Nullpunkt") davon auszugehen, def
ein Wert kleiner als Null nicht mdglich ist. Das heiBt, der Drucker f#ngt
immer frihestens ca 2 mm links von der Skala auf dem Andruckbiigel an zu
drucken. Das Papier sollte deshalb an der zweiten "Rippe" der "Kiappe" des
Matrix-Druckers angelegt werden, damit sich die Werte des Andruckblgels
mit denen der Skala oben im Bildschirm decken.

Die MaBe eines Papiers werden stets in Zeichen angegeben. Die Skala auf
dem Andruckbiigel entspricht der Anzahl der Zeichen bei 10 Zeichen pro
Zoll. Dann passen nimlich maximal 80 Zeichen auf eine Zeile bei DIN A4-
bzw Endlospapier. WHhit man diesen MaBstab, darf der rechte Rand nicht
rechts von der "80" auf der Skala oben am Bildschirm gesetzt werden.

Bei 12 Zeichen pro Zoll / PS = 100,
bei 15 Zeichen pro Zolt = 120,
bei 17 Zeichen pro Zoit = 140.

71 £3 =Tabs (LLayoutb?

156 (ber dieses Mend ist eshbglich, unterschiedliche

Tabulatoren (Hattepunkte) an verschiedenen Positi- » Normalen Tabulalor setzen
onen einzufiigen. Tabulatoren sind Markierungen, die Rechts-Tabulator setzen
mitteilen, wo ( in welcher Spalte ) ein Wort (oder Zentrier-Tab. setzen
dhnliches) beginnen bzw. enden soll. Oezimal-Tab. setzen

Wo die Jjeweiligen "Haltepunkte" im Ausdruck er-

scheinen, ist abhlingig vom gewdhliten MaBstab, (N&- Tabulator alle: 22

heres siehe Nr 75).

Tabulator 13schen
Es ist zu unterscheiden zwischen Alle Tab. L&schen
“Normalen Tabulatoren": Sie sind Haltepunkte, wie
man sie von der Schreibmaschine her kennt. Der Text beginnt denn erst ab
der Tabulatorposition.

“Zentrier-Tabutatoren": Sie bewirken, de8 der Text, der einem Tabuliator
folgt, unter diesem Tabulator-Stop zentriert wird.

"Dezimal-Tabulatoren": Sie bewirken, daB ein Text mit seinem Dezimal-
Zeichen unter diese Position gesetzt wird. Dies ist beim Erstelien von
Texten mit Zahlenangaben sinnvoll, (Welches das Dezimal-Zeichen ist, siehe
Nr 75)

Alle Tabulatoren k&nnen auch dadurch eingefiigt werden, daB zunlichst einfach
der Cursor an die entsprechende Stelle gesetzt und dann die [+]-Taste
gedriickt wird. Es wird dann ein “Normaler Tabulator" eingefiigt. Driickt man
nochmals [+), erscheint als n#chstes ein Rechts-Tabulator, dann ein
Zentrier-Tab und dann ein Dezimal-Tab. Drickt man dann nochmal, erscheint
wieder ein "Normaier Tabulator'.
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"Tabulator slie: 2?": Hier kann eingegeben werden, in welchen regeimiBigen
Abst#nden ein "Normaler Tabulator® (ab der Cursor-Position) gesetzt werden
soll. Wird z.B.in "Tabulator alle: ??" eine B eingegeben, wird. an jeder
8.Stelle ein einfacher Tab eingesetzt.
“Tabulator iHschen": Lbscht den Tabulator, auf dem sich der Cursor
befindet. Einfacher: Cursor auf den Tabutator setzen und [-] dricken.

Ile Tahulatoren lYschen" bewirkt die Lischung aller Tabutator-Positionen
des Layouts.

In einem Layout ist Platz fiir 30 Tabulator-Positionen. Lediglich in den
"Vorrats-Layouts" ist nur Platz flr 15 Positionen.

Im Text wird eine Tabulator-Position durch Dricken der TAB-Taste
angesprungen. Ein so eingegebener TAB hat zur Folge, daB der folgende Text
der Zeile erst ab dem Normal-Tabulator-Stop beginnt.

Wird zusHtzlich zur TAB-Taste gleichzeitig die ALT-Taste gedrickt, wird ein
Einriicktabulator eingefiigt. Dadurch wird der gesamte folgende Absatz erst
ab der Tabulator-Position gesetzt.Er wirkt bis zum nlichsten RETURN.

72 £4 = MaBe (L.ayoutb?>

145 (Menl wie f4 -Textb-;N#heres zur Bedeutung der einzel-

nen Optionen siehe Nr 45) Teichen pro Zoll 12
Hier werden die grundsltziichen MeBe, die fUr den Gel- 012 15 11 P§
tungsbereich d ayo gelten sollen, eingegeben. ¢+ Noraale Breite
Die Codes werden nicht einzeln in den Text eingesetzt, Doppelte Breite
sondern sie sind Teil des Layout-Codes.Man kann sie in

der 2.Info-Zeile ablesen. Diese hier eingegebenen MaSe Ieilenabst and 1
k8nnen im Text jederzeit durch neue Eing_aben (Uber die 0 B 1/1% 2 2% 3

Menils Nr 45 und 49) verdndert werden.
Ein Text wird grundsditzlich (beziigiich der MaBe) nach Absalz

den im Layout eingegebenen Werten gedruckt, es sei L TR R
denn, im Text befindet sich eine andere Angabe. Ist dies
der Fall, ist die Einstellung im Layout durch [-]-Code Zetlen pro Zolt &
wiederherzustellen. Wird atso in einem Text Uber das S /86 1 8
“Léschen-MenU" (Nr 50) die Wirkung eines Steuercodes
aufgehoben, getten die Werte des aktuetlen Layouts.

73 S = Vorrat (lL.ayoutb>

164 LocoScript 2 bietet einen Grundstock (Vorrat) an Lay-

outmustern. Wie diese erstellt werden, siehe Anmerkun- Layout einflgen
gen zur Layoutbearbeitung und Nr 53,54 Formgestaltung.

»0: Kopf 8 Fub 0
Uber dieses Menidl ist es mbglich, in das in Bearbei- t: Grundloyout 1
tung befindtiche Layout ein Vorratslayout einzuflgen. 2 Llayout 2
Dafir ist der Cursor auf das gewlnschte Layout zu set- 3 Llayout 3
zen und ENTER zu driicken. Dann wird das entsprechende & Leyout )
Layout mit allen Angaben einschlieBlich des Namens ko- 5:  Layout 5
piert. 6 Layout [1
Soll lediglich ein Vorratslayout unverdindert in den 7 Layout 1
Text eingefiigt werden, genligt es, 1n der Textbearbeitung 8:  Layoul 8
(+] 1t, gefolgt von der entsprechenden Layout-Nr., zu 9. Layout 9
driicken.
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74 £ 7 = Name (Layoutb)d

Hier ist der Name des Layouts einzutragen, das man als
Vorratslayout speichern witl. Der Neme kann, muB aber Name:  Grundlayout I
nicht, gewbhit werden. Es sind alle Zeichen zullssig, ————

sowelt LocoScript sie annimmt.

Man sollte sich grundsitzlich bezeichnende Namen aussuchen. So ist es
sinnvoll, Layout O den Namen "Kopf & FuB" und Layout t den Namen
"Grundlayout" zu geben oder auch den weiteren Layouts "Tabelle",
"Ewnleittung" oder Hhntiche. Der Name kann hilfreich sein zur Erinnerung an
ein bestimmtes Layout.

Be. Vorratsiayouts sotlten die Namen nicht nachtrdéglich, (d.h. nachdem sie
bereits im Text Verwendung gefunden haben,) gelindert werden, da sonst die
Austausch- und Ersetze-Funktion nur noch mit Einschrénkungen funktioniert.
(vgl. Nr 42 - 43a) '

75 8 =0Optionen (LLayoutb>

157

Uber dieses Menl wird das Erscheinungsbitd des Textes

im Geltungsberelch des Layouts bestimmt. Es ist mig- + Blocksatz

lich, fUr den ganzen Text "Blocksatz" vorzusehen. Kursiv

Dann wird der Text, (im Gegensatz zum "Flattersatz",)

genau zwischen dem linken und rechten Rand des Lay- 7 Derisal-Zeichen ist .
outs verteilt. (+] b Dezimal Zetchen st ,
Wird "Kursiv" gewlhlt, erscheint der Text im gesamten ¢ Mull ist 0
Geltungsbereich des Layout nach rechts geneigt ausge- Nutl ust 0
druckt. ((+]) k)

Beides kann fir einzelne Stellen oder auch fur den Hagstab 2
gesamten folgenden Text durch {-] k oder b abgeschal- 10212 15 17 PS
tet werden.

"Dezimalzeichen is der Punkt.": Dies hat Auswirkungen auf den

Dezimaltabulator. Dort werden Zahien (unter dem Dezimaltabulator) 'so
pleziert, daB das Dezimalzeichen unter dem Tab-Stop erscheint. Damit das
auch klappt, ist es notwendig, dem Programm mitzuteilen, welches Zeichen
dieses Dezimalzeichen sein soll. Da LocoScript ein englisches Programm ist,
steht hier der Haken vor dem Punkt. Um auf das hier @ibliche Dezimai-Zeichen
umzustellen, ist der Haken vor das Komma zu setzen.

“"Null ist O oder Q" bestimmt, ob die Null mit einem Schriégstrich oder ohne
erscheinen soll.

Bei unterschiedlichen Zeichen/Zoli-Eingaben (von ZZ 10D bis ZZ17) passen
entsprechend mehr oder weniger Zeichen auf eine Zeile. Mit "MaBstab" wird
in der Lineal-Zeite (4.Zeile oben auf dem Kopf-Bildschirm) festgelegt,
welche Werte zugrundegelegt werden sollen. Als "MaBstab" ist der Wert zu
whhlen, der im Text fir die Zeichendichte Uberwiegend gewlihit wurde.

Bei einer DIN A4-Seite gehen auf eine Zeile bei:

10 ZZ + 80 Zeichen,

12 ZZ 4 100 Zeichen,

15 22 -+ 124 Zeichen,

17 ZZ + 140 Zeichen.

Arbeitet man also in einem Text, der mit 17 Zeichen pro Zoll gedruckt
werden soll, ist als MaBstab 17 einzugeben und der rechte Rand kann bei 140
gesetzt werden, da 140 Zeichen auf eine Seite passen.
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76 CAN//EXI]T =Ende CLayoutb?>

Die Layoutbearbeitung kann man Uber CAN oder EXIT verlassen. <(Riickkehr zur

Formgestaltung oder Textbearbeitung.)

Bei

"CAN" wird die Layoutbearbeitung verlassen - ohne die neuen Werte zu
speichern und ohne das Layout zu aktualisieren. Bei

YEXIT" werden die neuen Werte gespeichert und das Layout aektualisiert.

Funkt ionmen der Druck—Bearbettung (Oruckb)
(erreichbar Uber PTR oder nach Offnen des Andruckbiigels)
- Allgemeines zum Drucken siehe Nr 12 bis 14 -

Atlgemeines Uber Drucker:

Die PCW 8256 und 8512 arbeiten mit einem Nadeldrucker, PCW 9512 arbeitet mit einem
Typenraddrucker. Nadeldrucker erzeugen die Zeichen durch ein bestimmtes Punktmu-
ster, Typenraddrucker mit einem Typenrad. Die einzelnen Lettern werden hier mit
einem kleinen Hammer eingeschlagen. Auf einem Typenraddrucker werden bei
Ver#inderung der Zeichendichte die Zwischenrdume zwischen den Zeichen kleiner oder
gréBer; auf einem Nadeldrucker werden die Zeichen selbst breiter oder schmater.
Bei der Druckbearbeitung sind die ersten drei Zeilen auf dem Bildschirm
(Bildschirm-Kopfzeilen oder Info-Zeilen) invers dargestellt. Hier wird angezeigt,
welche Funktionen im Moment verfigbar sind. Die erste Zeile bleibt so, wie sie vor
Aufruf der Druckbearbeitung gewesen ist, (auBer “Andruck offen".) In der zweiten
Zeile erscheint lLinks der Name des angeschlossenen Druckers. Das ist beim “Joyce"
in der Regel "MATRIX" und beim 9512 “PCW9512". Dieser Angabe folgt eine Meldung
iber den Status des Druckers, (z.B: Papier einlegen / Andruckblgel offen / bereit
/ pausiert usw.) Dem folgt die Meldung, in welcher Zeile eines Papiers sich der

Drucker befindet. Ist ein Papier neu eingelegt, steht dort nur "Seitenanfang".
Befindet sich ein Text im Druck, ist dort z.B. die Meldung "In Zeile: 11" zu
finden.

Dem folgt dann die Meldung "Drucker ruht" oder "Text in Druck". Danach ist der
Name der verwendeten Papiersorte zu finden und auch, ob das Papier im Hoch- oder
Querformat eingespannt wurde.

In der dritten Zeile ist die Belegung der f-Tasten zu finden.

In die Druck-Bearbeitung gelangt man durch Dricken der PTR-Taste oder das Nach-
vornziehen des Papiereinzugshebels. Wenn sich dabei ein Text im Ausdruck befindet,
wird der Druck zunachst gestoppt. Es kann dann durch EXIT weitergedruckt oder
durch f1 oder f7 der Druck abgebrochen, unterbrochen oder neu gestarteil werden.
Wird ein Text zum Ausdruck aufgerufen, der eine andere Einstellung des Druckers
fordert, als er momentan eingestellt ist, erscheinen Druckereinstellungsmenls, dle
auf die Unterschiede hinweisen und eine Einsteliung der Werte verlangen.
Indem man die Option:
“Eir T sende! i /Schrif en n",

. "FUr Text rgesehenes Papier verwenden" und/oder
"Zum Text passenden Drucker anschiieBen"
whhit, wird der Computer auf die Werte des Textes umgesteilt.

In der Druck-Bearbeitung ist es auch miglich, den Computer "per Hand" auf einen
anderen Drucker, Zeichensatz, eine andere Schrift oder eine neue Papiersorte
umzustellen. Soll also ein Text ausgedruckt werden und dabei ein anderer Drucker,
Zeichensatz, Schrift oder Paplersorte verwendet werden, als in der
"Formgestaltung" des Textes vorgesehen, kann man hier den Computer auf die
gewlnschten Werte einstelien. Dabei wird eine neue Papiersorte Uber 3 -Druckb-und
alles, was den Drucker betrifft, Uber f5 -Druckb- eingegeben. (vgi Nr 78, 79-82).
wWird dann ein Text zum Oruck eufgerufen, wird verglichen, ob die moment ane
Einsteliung des Computers mit den Werten, die der Text vorsieht, Ubereinstimmem.
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Wshlt man: "Gegenw. Zeichensatz/Schrift benutzen" und./oder

"Gegenwhrtig benutztes Papier verwenden" und/oder
"Angeschlossenen Drucker benutzen",

wird der Text mit den Werten der momentanen Einstellung ausgedruckt.

77 1 = Aktionen (Druckb)>

89 Uber das “Aktionen"-Menil ist es mglich, den Druck eines
Textes zu unterbrechen. Wird dieses gewshlt, stoppt der | » Druck unterbrechen
Ausdruck und nach EXIT verls8t man die Druckbearbeitung.
Der ' Druckvorgang wird dabei aber nicht v8llig abgebro- Settenvorschub
chen. Der Text bleibt im Druck. Der Drucker pausiert le- Ieilenvorschub
diglich. Wshrend dieser Pasuse steht in der zweiten Zeile Seitenaniang
des “Druckbearbeitungsbildschirms":
"MATRIX (oder PCWIS12) pausiert”.Im MenU steht, wenn man Orucker zurilcksetzen
es wieder aufruft: "Weiterdrucken".
Im zweiten Teil des Mends ist es miglich, Vorschibe vor- it
zunehmen und zwar zeilen- und seitenweise. Beim Seiten-
vorschub' wird das Papier um die Anzahl der Zeilen transportiert, die das
Papier lang ist.
Wird "Seitenanfang" gewdhlt, findet ein Transport zum Anfang der nlchsten
Seite statt. Dieses kann nur bei “"Endlospapier” gewshlt werden.
Im letzten Teil des Menlls wird angeboten, den Drucker zurlckzusetzen oder
(falls sich ein Text in Druck befindet) den Druck abzubrechen. Wird der
Drucker zurickgesetzt, wird der Druckerkopf in Nullstellung gebracht und
der Druckerspeicher geleert.
Mit EXIT und ENTER ver 48t man das Mend. .

78 3 = Papier <Druckb?>
240 (Menld wie f5 -Formg-; Ertlduterungen siehe auch Nr 58)
243 Es ist hier mdglich, den Drucker auf eine bestimmte Papier- Papiersorle
' sorte einzustellen. Daflir ist lediglich durch [+} der Ha-

ken vor die gewinschte Papiersorte zu setzen. M
Ist der Drucker auf eine Paplersorte eingestellt, die nicht AY
mit der fUr den Text vorgesehenen Sorte Ubereinstimmt, er- licont tnuous
scheint vor Druckbeginn ein Mend, welches abfragt, ob die
gegenwlirtig verwendete Papiersorte, (die auf die der Drucker + Hochiormat
eingestellt ist,) oder die fUr den Text vorgesehene Papier- Quer format
sorte verwendet werden soll. Entscheidet man sich fir die
gegenwirtig verwendete Papiersorte,wird der Text unabhéingig ¥ benutzen
davon, ob er dann noch auf das Papier paBit, unter Zugrunde- 2eigen
legung der verwendeten Papiersorte ausgedruckt.

Man sollte diesen Weqg nur wihien, wenn man sicher ist, da8 der Text auch
auf das verwendete Papier paBt. So ist es unproblematisch, eine Sorte zu
w8hlen, die gr&Ber ist, als die fUr den Text vorgesehene, (z.EB. DIN A4-
Einzelblatt auf Endlospapier -11 oder 12 Zoll- oder Etiketten auf DIN A4,)
Man sollte nicht versuchen, Text fir DIN A4-Papier auf Etiketten zu
drucken, da dann der Text auf die Walze gedruckt wird. Es wird nlmlich bei
der Umstellung nur der Drucker beeinfluBt, Der Text bleibt so erhalten, wie
er ist und wird nicht auf die gewhlte Sorte umformatiert.

Auch beeinfluBt die Druckereinsteliung nur die PapierlSnge, von der der
Drucker ausgeht.” Es wird nicht verhindert, daB iUber des Papier hinaus nach
rechts oder links gedruckt wird.Wird der Haken vor eine bestimmte
Papiersorte und der Cursor auf die "zeigen"-Zeile gesetzt, dann ENTER
gedrickt, erscheinen die Details der Sorte. Anderungen kSnnen eingegeben
und sogar eine neue Sorte definiert werden, wenn ein neuer Name eingegeben
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wird. Diese Sorte wird aber nicht in in der Datei EINSTELL.STD gespeichert
und geht deshalb nach dem Abschalten des Computers verloren.

79 €S

282
285
315

= Angaben_zum Drucker (Druclkb>

(Mend wie fé6 -Formg-; Eri8luterungen siehe auch Nr 63)

Dieses Kommandomeni zeigt, auf welche Werte der Computer Angaben zum Drucker
zur Zeit eingestellt ist. Nach dem Programmstart wird

der Drucker in den meisten Féllen wie nebenstehend ein- ¢ Schrift
gestellt sein. Am "#" ist zu erkennen, daB diesem Meni Standard P$
weitere folgen. Dort sind dann Anderungen an dieser Zeichensalz
Einstellung miglich. Standard

Es kann hier jederzeit der Drucker auf verschiedene Drucker
Zeichensdtze oder Schriften eingestellt oder sogar euf MATRIX
einen anderen Drucker bzw. auf einen neuen Druckertrei-

ber fiir denselben Drucker umgesteilt werden. EXIT
Beziiglich der Anmeldung und der Erreichbarkeit der be-

n8tigten Dateien gilt das zu Nr 63 ausgefilhrte.

Soll ein Text Uber einen anderen Orucker ausgedruckt werden, kann dies
geschehen, ohne daB die Standardeinstellung oder die Formgestaltung des
Textes dies vorsehen. Es ist dafidr lediglich Uber die diesem Menid folgenden
Mends der Drucker entsprechend einzustetlen und dann der Ausdruck zu
starten. Es erscheint dann das Menl, welches mitteilt, daB die vorgesehenen
Werte nicht Ubereinstimmen und welche Werte nun Anwendung finden sollen.
Soll die gewlnschte Einstellung der MeBstab sein, ist "Gegenwhrtigen
Zeichensatz /Schrift" bzw "Angeschlossenen Drucker benutzen" zu wihlen.
Wenn sich ein Text Im Druck befindet, erscheint ein Informations-Menid, daB
die gegenwlirtige Einstel lung anzeigt.

80 5 = Schrift (Druckb?>

283 (Mentl wie fé& -Diskv—; Erl¥uterungen siehe auch Nr 36)
Es werden die fUr den Drucker momentan erreichbaren Schrif- Schrift
ten angezeigt. Durch Setzen des “v/" wird der Drucker auf
elne davon eingestellt. + Standard PS
Fir Zeichensatz
Standard
N Fir Orucker
HATRIX
81 £S5 = Zeichensatz <Druckb>
283 (Mend wie f6& -Diskv—-; Erléuterungen siehe auch Nr 30)

£s werden die fir den Drucker momentan erreichbaren Zeichen- | Zeichensat?
shtze (in Laufwerk M:, Gruppe 0 vorhanden und "angemeldet")
angezeigt. Durch Setzen des “+" wird der Drucker auf einen |/ Standerd
davon eingestellt.
Der Zeichensatz ist die Liste aller Zeichen,die gleichzeitig | Fr Drucker
ansprechbar sind, zusammen mit den Informationen Uber die MATRIX
einzelnen Zeichenbreiten, damit Proportionalschrift richtig
angewendet wird.

Sie 1st von Drucker zu Drucker verschieden. Jeder Zeichensatz hat eine
Anzeahl mit ihm verbundener Schriftarten,
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Beziglich der Anmeldung und der Erreichbarkeit der benttigten Dateien giit
das zu Nr 63 ausgefilhrte.

Soll ein Text mit einem anderen Zeichensatz ausgedruckt werden, kann dies
geschehen, ohne daB die Standardeinstellung oder die Formgestaltung des
Textes dies vorsehen. Es ist daflr lediglich Uber dieses MenU der Orucker
entsprechend einzustelien und dann der Ausdruck zu starten. Es erscheint
dann das Menl, welches mitteilt, daB die vorgesehenen Werte nicht
Ubereinstimmen und welche Werte nun Anwendung finden solien. Sotl die
gewlinschte Einstellung der MaBstab sein, ist "Gegenwdrtigen Zeichensatz
benutzen" zu wlhlen.

82 S = Drucker <Druckb?
282 (Menll wie f6 -Diskv—; ErlHduterungen siehe auch Nr 31 4
Es werden die fuUr den Drucker momentan erreichbaren Drucker- Drucker
treiber (in Laufwerk M: Gruppe O vorhanden und "“angemeldet")
angezeigt. Durch Setzen des "/" wird der Computer auf einen 1 MATRIX
davon eingestellt.
83 & = Linker Abstand <Druckb?>

169

Hier ist es miglich zu bestimmen, wo mit dem Ausdruck

eines Textes begonnen werden soll. Es ist dabei die Linker Abstand 0
gewlinschte Zahl einzugeben. Die Zahlen entsprechen

(beim PCW-Matrix-Drucker) den Werten auf dem Papier- Kleinster Abstand
andruckbligel. Es ist darauf zu achten, da8 der Text Abstand vergrdgern
noch auf das Pepier paBt. Eine Einstellung, die den Abstand verkleinern
{inken Rand wesentlich verschiebt, solite bei DIN A4-

und Endlospapier (Breite 50 Zeilen) unterbleiben, da Exir

sonst Text einfach nicht ausgedruckt wird.

Anstatt die gewlnschte Zahl einzutragen, ist es auch mdglich, den Cursor
auf eine der unteren Zetlen zu setzen und durch ENTER den linken Rand
schrittweise zu verschieben.

84 7 =Text (Druckb?>

Wenn der Druckvorgang mit PTR-Taste wunterbrochen

worden ist, kann mit f7 nachgedruckt werden. Nare:

Mend hat zwei Aufgaben: gibt Zugang zu Einzelheiten von Sette

des Textes, der gerade gedruckt wird und ermbglicht, bis Seite

Selten nochmal zu drucken.

Angeben, von welcher Seite an das Dokument erneut auf Seite
gedruckt werden soll. der Kopite 1 von 1
Falls urspringlich nur einige Seiten gedruckt werden

sotiten, bedeutet "von Anfang" von der ersten Seite Nachdruck ab:

des Abschnitts an. . ¥ dieser Seite

Anfang des Textes

Druck ganz abbrechen

(298]
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8 = 0ptionen (Druckb>

(Menil wie f6 -Diskv-; Erl8uterungen siehe Nr 38)
Optionen fir MATRIX

¥ Keine Optionen

86

EXIT =tnde (Druckb?

Die Druckbearbeitung wird durch Druck der EXIT-Taste verlassen. Befindet
sich ein Text im Druck, wird nach EXIT mit dem Ausdruck begonnen.

Nr

wWeitere Optitonen

87

Ausdr ken_ v LocoScripti—-Texten Uber Loc cript?2e

Soll ein LocoScripti-Text Uber LocoScript2 ausgedruckt werden, ist dies nicht
ohne weiteres miglich, da LocoScript2 anders arbeitet. Die Texte von LocoScript!
missen also "Ubersetzt" werden, damit man sie unter LocoScript 2 bearbeiten und
ausdrucken kann, Wird ein LocoScripti-Text unter LocoScript2 zum Ausdruck
aufgerufen, erscheint die Meldung "Ungeeigneter Text'. (Ein LocoScripti-Text ist
daran 2zu erkennen, daB men in der ersten Zeile der Text-info den Hinweis
"LocoScript1-Text" findet.? .

Wie man dann vorgeht, ist abhlingig davon, ob ein endgliltiger Transfer des Textes
nach LocoScript. 2 erfolgen soll oder nicht, da ein LocoScript2-Text nicht mehr
Uber LocoScriptt bearbeitet werden kann.

Wird ein endglltiger Transfer gewlinscht, ist der Text lediglich zur Bearbeitung
aufzurufen. Es erscheint dann die Meldung, da8 es sich um einen "LocoScripti-
Text" handelt und ob eine Umwandlung nach 2 erfoligen soll. WHhit man dies, wird
automatisch umgewandelt. Dann wird man automatisch in die "Formgestaltung"
geschickt, um die richtige Papiersorte einzustellen und vor altlem beim PCW 9512
auf den anderen Drucker umzustellen.

Ver 148t man die "Formgestalung", wird der Text umgeformt, wihrend men mit dem
Cursor durch den Text geht.

Wird keine endgiltige Umformung des Textes gewilinscht, ist entweder der
Ursprungstext aus dem Trans zuridckzuholen oder aber gleich eine Kopie
anzufertigen, bevor man mit der Umwandlung beginnt. Wir empfehlen, den Text nach
M: zu kopieren, umzuwandeln und dann auszudrucken. Die LocoScripti-Version bleibt
dann unberUhrt auf der Diskette. Wenn man auch die neue Fassung behalten will,
kann man diese anschiieBend ohne weiteres auf Leaufwerk A kopieren und (unter
neuem Namen) speichern.

88

Auf e (=) vo e chablone

Ein wichtiger Vorteil von LocoScript2 ist es, de8 ein Arbeiten in 8 verschiedenen
Gruppen miglich ist. Dadurch lassen sich die Texte auf den Disketten gqut
sortieren und in zusammengehdrigen Kategorien gruppieren. Man kann sich einzelne
Gruppen fur Rechnungen, Lieferscheine, Privatkorrespondenz, Behdrdenbriefe
usw. schaffen. Damit kann man seine Texte in einem bestimmten Ablageschema ordnen
und sie somit leicht wiederfinden. Dasselbe gilt fUr umfangreiche Arbeiten an ei-
nem Text. So 48t sich 2z.B. ewne Gruppe fur jedes Kapitel eines Buches
reservieren
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Damit ist aber nur ein Vorteil genannt, der sich aus der Teilungsmdglichkeit
einzelner Disketten ergibt. Nicht nur die Archivierung wird hiermit unterstiitzt.
LocoScript2 bietet auch die Miglichkeit, fUr jede Gruppe (unter Datei:
SCHABLON. STD) einen Vordruck zu erstellen. Dieser Vordruck kann alte sich
wiederhotenden Angaben enthalten, die in einer Gruppe vorkommen. Beispiel: die
Gruppe “Lieferscheine". Es werden in jedem Lieferschein der Absender, das Datum,
das Wort “Lieferschein" und eine Reihe anderer sich wiederholender Teile
vorkommen. : .
Wenn man nun einen Vordruck erstellt, der alle diese Angaben schon enth&lt, spart
man es sich, diese jedes Mal wieder erneut einzugeben.

Ein solcher Vordruck wird jedes Mal automatisch in eine neue Datei hineinkopiert,
wenn in der entsprechenden Gruppe ein Text miti E zur Neuerstellung aufgerufen
wird. In den neuen Text brauchen dann nur noch die sich verdndernden Werte
eingegeben werden.

Wie wird ein soicher Vordruck erstellt ?

Man nimmt am besten einen Text, der bereits die meisten gewlinschten Angaben
enthélt, kopiert ihn und bearbeitet ihn so, def er als Vordruck teuglich ist. Das
heiBt: es missen alle individuellen Angaben geldscht werden. Man kann dann noch
durch Eingabe von "(Einheit)en" Merker in den Text setzen, durch die men auf
Tastendruck (EINH) an eine bestimmte Stelie im Text gelangt. Solite man in der
entsprechenden Gruppe mehrere tLayouts benttigen, sollte man sich in der
"Formgestaltung" der Datei SCHABLON.STD diese Layouts auf Vorrat erstellen, da
auch diese mit dem Vordruck in den zu erstellenden Text kopiert werden. In der
. "Formgestaltung" 48t sich dann auch fiUr den Vordruck (und damit die fotgenden
Texte) bestimmen, welche Papiersorte und Schrift, wetcher Drucker und Zelchensatz
fUr die Gruppe geiten sollen. Auch die Eingabe der Kopf- und FuBteiltexte mu
hier geschehen. Haet man den Vordruck so erstellt, daB er den Winschen enispricht,
ist die Bearbeitung mit "Ende der Bearbeitung"” zu verlassen. Der Text wird dann
gespeichert. Nun muB der Text In die Gruppe kopiert werden, fir die er als
Vordruck gelten soll. Dabei ist als neuer Name: "“SCHABLON.STD" einzugeben. Ein
solcher Vordruck (Schablone) ist also nichts anderes wie LocoScript-Text; er wird
genau wie solcher erstellt und verlindert, nur daB er zundchst den Namen
“"SCHABLON, STD" erh#ilt. Alle folgenden Texte, die man daraus entwickelt, weisen
dann automatisch dieselben Einstellungen auf. Man gibt ihnen dann neue Nemen,

(Test: Den Cursor in die Gruppe setzen und E drlicken. Es wird als Textname
vermutlich TEXT.000 angeboten. Dort einen Namen eintragen, der einen Bezug zum
Inhalt hat und ENTER. Nun muB man die Kopie des vorher ersteliten Textes des
Vordruckes wvor sich haben. Alle dort gemachten Eingaben stehen zur Verfigung
einschlieBlich der erstellten Layouts. Diese kBnnen aber bei Bedarf auch
jederzeit gedindert werden, ohne daB das Auswirkungen auf den Vordruck hat.)

Die Arbeit mit der ODatei SCHABLON.STD (mit den Vordrucken also) wird von
LocoScript2 in folgender Weise zus¥tzlich unterstitzt: Alle Dateien des Namens
SCHABLON. STD, die sich auf der Startdiskette befinden, werden beim Sart
automatisch nach Laufwerk M: kopiert und zwar in die Gruppe, aus der sie kommen
(SCHABLON. STD aus Laufwerk A: Gruppe 4 nach M:Gruppe 4) Dabei wird gleichzeitig
der Name einer Gruppe auf der Startdiskette zum Namen der entsprechenden Gruppe
in Laufwerk M:.

Um mit Vordrucken sinnvoll arbeiten zu kdnnen, muB man wissen, wie LocoScript2
bei der Suche nach Vordrucken vorgeht. Es ist nicht notwendig, in jeder Gruppe
eine Datei SCHABLON.STD zu haben. Zunbchst wird in der entsprechenden Gruppe, in
der man den Text erstellt,nach einer Datei SCHABLON, STD gesucht. Wird LocoScript2
dort nicht findig, wird in derselben Gruppe des Laufwerks M: gesucht (A:5 dann
M:5.) Befindet sich auch dort keine, wird in Gruppe O des Laufwerks gesucht.
(Bsp.: E in Lfw A: Gruppe 5 gedrlckt: Suche zunBchst A: S dann M § dann A
Gruppe 0). Solite sich auch dort keine befinden, sucht LocoScript? in Laufwerk M:
Gruppe 0.
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Sollte auch dort keine sein, wird eine einfache Schablone mit DIN A4-Papier,
Matrix-Drucker und Réndern von einem Inch (= 2,54 cm) von jeder Ecke des Papiers
angeboten,

Mehrspaltiger Text nebeneinander

89
Unter LocoScript ist es nicht ohne weiteres miglich, mehrspaltige Texte zu
erstellen. Es lassen sich jedoch (z.B.durch zweifachen) Ausdruck derselben Seite
zwei Spalten nebeneinander ermiglichen.
Dafir ist zundchst der gesamte Text zu erstelien. Das Layout muB dabei die
gewlnschte Breite einer Spalte vorsehen. Davon ist in der “Formgestaltung" ein
Vorratslayout zu erstellen, (z.B.Layout 1 der Vorratslayouts.)
Nachdem der Text erstellt ist, ist in der "Formgestaltung" ein weiteres Layout
(als Vorrats-Layout 2) zu erstellen, dessen linker Rand - um einen Abstand zur
ersten Spalte zu haben - mehrere Zeichen vom rechten Rand des Ursprungs-Layouts
beginnt. ,
Nun ist im Wechsel jede Seite des Textes am Anfang mit dem jeweiligen Layout-Code
zu versehen.
Das heiBt z.B.:
Layout 1: Linker Rand 10, Rechter Rand 40 = Spalite 1
tayout 2: Linker Rand SO, Rechter Rand 80 = Spalte 2
Seite 1 beginnt mit dem Layout 1,
Seite 2 Layout 2 (Spalte 2) einflgen : [i-] it 2,
Seite 3 Layout 1 (Spalte 1) einflgen : {+] It 1
usw.
Nun ist der Text so vertetlt, daB das Papier jeweils links oder rechts bedruckt
wird. Wenn man eine Seite zweimal durch den Drucker laufen l&8t, hat man beide
Spalten auf einer Seite.

20 i vaer w A4 terschi [ m)

ZeichensBtzen und Druckertreibern
. Uber LocoSript 2

Unter LocoScript2 ist es mbglich, verschiedene Drucker, Druckertreiber (z.B.
MATRIX. PRI, PCW9S12.PR1)> und Zeichensstze zu verwenden, Zusltzliche Orucker
missen Uber eine Schnittstelle angeschiossen werden, Fiir Einzelheiten hierzu ist
das Handbuch heranzuziehen,

Daemit Locoscript2 andere Drucker usw. verwenden kann, missen entsprechende
Dateien vorhanden sein, die die Daten enthalten, wie diese Drucker anzusprechen
sind.

Einige befinden sich auf der Originaldiskette von Locoscript 2. Andere befinden
sich auf der "Extra Printer Drivers Disc" (Druckertreiber-Disk) und sind im
Fachhandel zu erwerben.

FUr Locoscript2 sind auch verschiedene Schriftarten erhdltlich. So gibt es die
Schriftsammlung "Supertype", die unterschiedliche Oruckertreiber fUr den Joyce-
Matrixdrucker enth8lt und ihn demit beflBhigt, unterschiedliche Schriften zu
erzeugen. Von Locomotive Software lassen sich die "Loco Fonts" erwerben. Auch
diese enthalten verschiedene Druckertreiber und Zeichensatzdateien.

Hier soll nur beschrieben werden, wo sich diese Dateien befinden missen, damit
Locoscript2 auf sie zugreift, welche Anderungen an der Einstellung zu machen sind
und wie einzelne Texte flr die Verwendung anderer Drucker/Zeichenshtze
eingestellt werden. Dabei muB man trennen, ob die Drucker/Zeichens¥tze immer
vorhanden sein sollen oder ob diese nur selten bendtigt werden und deshalb eine
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stdndige Speicherung der Dateien zuviel Platz auf der Startdiskette und Lfw M:
bendt igt.

- Sténdige Verwendung von anderen Zeichens#tzen und Druckern
Um entsprechende Zeichensdtze/Druckertreiber stdndig erreichbar 2zu haben
missen sie 1n Lfw M Gruppe O gespeichert sein. Damit die Dateien "beim
Start automatisch dahin kopiert werden, sind sie auf der Startdiskette in
Gruppe 0 zu speichern. Dabei missen Zeichensatzdateien den Namen MATRIX. #
gefolgt von 2 frei zu wihlenden Zeichen tragen. Druckertreiberdateien sind
durch PR! als Extension zu kennzeichnen.
Wenn jetzt Locoscript gestartet wird, werden die Dateien automatisch wvon
Lfw A: Gruppe O nach Laufwerk M: Gruppe O kopiert. Dies heiBt aber nicht
daB nun der Drucker eautomatisch anders eingestellt wird. Soll der Computer
nach dem Start auf den Drucker X mit dem Zeichensatz Y eingestellt werden,
muBl zusltzlich die Einstellung des Computers gelindert werden. ODurch f6 -
Diskv- das Mend Nr 23 aufrufen / Cursor auf "Standardeinsteltung" setzen /
ENTER. Im folgenden Mend (Nr 33) auf “"Drucker" setzen / ENTER. Hier werden
die erreichbaren Druckertreiber angezeigt. Durch den “/" (wird mit der [+]-
Taste gesetzt) ist einer davon zu aktivieren / ENTER. Uber EXIT zum Mend Nr
23 zurlick.
Um auf einen Zeichensatz einzustellen, Cursor in Mend Nr 33 auf “Zeichen-
satz" / ENTER. Im Mend Nr 37 gewlinschten Zeichensatz durch "/" aktivieren
Durch ENTER / EXIT Rickkehr zum Mend Nr 23
Um die Einstellung zu speichern, Cursor auf "Einstell. speichern' setzen /
ENTER / Startdiskette einlegen / ENTER und die neue Einstellung wird in der
Datei EINSTELL.STO auf Lfw A: Gruppe O gespeichert.
Jetzt wird nach jeden Start der Computer auf den gewlnschten Drucker/
Zeichensatz eingestellt.
Damit die Textdateien fir diese Angaben eungestellt werden, ist Uber die
"Formgestaltung" der gewilnschte Drucker / Zeichensatz (Uber fi -Textb- /
ENTER 7/ f& -Formg—; Nr 63 aufrufen) zu aktivieren. Dort ist dann der Text
auf einen bestimmten Zeichensatz / Drucker einzustellen ( Mend Nr 65, 66).
Dieser Text verwendet nun diesen Zeichensatz / Drucker.
Auf diese Weise sollte man alle schon ersteliten Textdateien &ndern, damit
sie den gewlinschten Zeichensatz / Drucker verwenden. Fir alle noch zu
ersteltenden Texte ist es sinnvoll, eine Datei SCHABLON.STD zu erstellen,
die den gewlnschten Zeichensatz / Druckertreiber verwendet, damiit man Uber
[E] Vordrucke angeboten bekommt, die die gewlnschten Werte vorsehen.

- Nur zeitweise Verwendung von anderen Zeichens8tzen / Druckern

Es ist mbglich, Druckertreiber / Zeichensltze, zu verwenden, ohne daf diese
Uber fé& -Diskv- (Einstellung) zum Standard erkl8rt wurcden. Solten diese
Dateien aber immer greifbar sein, ist es sinnvoll, die bendtigten Dateien
automatisch von A: nach M: zu kopieren. Dafir sind diese auf der
Startaiskette in Gruppe 0 zu speichern. Nach einen Reset und Neustart des
Computers sind sie dann in M:0 erreichbar. Nun k8nnen einzelne Textdateien,
die diese Druckertreiber / Zeichens¥tze verwenden, zum Ausdruck aufgerufen
werden und der Computer kann denn in den folgenden Menlis euf diese Werte
eingestel lt werden,

Auch ist es mdglich, in einer Gruppe eine Datei SCHABLON.STD zu erstellen,
die von der Standardeinstetilung abweichende Werte fur Drucker und
Zeichensitze verwendet. In dieser Gruppe Uber [E] erstellte Texte verwenden
dann die gewinschten Werte. Da diese Werte von der Einstellung des
Computers abweichen, erscheinen beim Druckaufruf Menus, die abfragen, ob
die Werte der Textdatei oder die der momentanen Einstellung gelten sollen
(Siehe auch Anmerkungen zur Druckbearbeitung - S.53)

- Seltene Verwendung von anderen Zeichensdtzen / Druckern
Hat man nur eitnzelne Textdateien, die ZeichensHtze oder Drucker verwenden
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sollen, die beim Start nlcht automatisch nach Lfw M: Gruppe O kopiert
werden, sind beim Oruckaufruf die bendtigten Dateien nicht vorhanden. Es
ist aber mdglich, einzelne Dateien "nachzuladen" bzw. Drucker nachtrlglich
anzuschlieBen und die entsprechenden Druckertreiber nachzuladen.

Dafiir ist die entsprechende Datei nach Lfw M: Gruppe O zu kopieren / dann
f6 -Diskv- driucken / EXIT / ENTER. Im folgenden Mend den Cursor auf
"Einstellung splter speichern" setzen / ENTER. Nun steht die benbtigte
Datei zur Verflgung und ist in der Arbeitsversion der Datei EINSTELL.STD
gespeichert. Die Textdatei kann nun bearbeitet werden. Daflr muB die
Textdatei auf diesen Zeichensatz eingestellt sein (fé -Formg-; Nr 63, 65,
66), Sie kann aber auch sofort ausgedruckt werden. Da diese Werte von der
Einstellung des Computers abweichen, erscheinen beim Druckaufruf Meniis, die
abfragen, ob die Werte der Textdatei oder die der momentanen Einstellung
gelten sollen. (Siehe auch Anmerkungen zur Druckbearbeitung)

- Ausdryck von Texten dber nicht vorgesehene Drucker / Zeichens#tze
Es kann vorkommen, daB man einen Text einmal iber einen v8llig anderen
Drucker oder Zeichensatz ausdrucken will, 2z.8. einen Brief ausnahmsweise
Uber den Matrixdrucker anstatt iber den Typenraddrucker oder einen anderen
Zeichensatz verwenden mdchte, indem ein Brief mit einem Zeichensatz
gedruckt werden soll, der alte englische Schreibweise verwendet, anstatt
der Ublichen Schrift. Daflr muB der entsprechende Drucker angeschlossen
sein und die benttigten Dateien fUr Zeichensatz und Orucker missen
nachgeladen werden (siehe oben). Nun muf der Computer auf den neuen
Zeichensatz / Drucker eingestellt werden.
PTR dricken / fS ODruckb (Nr. 79) / Cursor auf die gewlnschte Option
(Orucker oder Zeichensatz) setzen / ENTER. In den folgenden Menills (Nr
81/82) ist durch [+] oder Leertaste der "/" vor die gewlnschte Datei zu
setzen / ENTER / EXIT / ENTER. :
Nun ist der neue Drucker angeschlossen bzw. der neue Zeichensatz wird
verwendet. (Bei AnschluB eines neuen Druckers oder Druckertreibers mu8 im
Kopfbildschirm der Druckbearbeitung in der 2. Zeile links der Name des
neuen Druckers stehen.) Durch EXIT wird die Druckbearbeitung verlassen.
Wenn jetzt ein Text zum Druck aufgerufen wird, (lber "D" -Diskv-~ oder uber
EXIT -Textb- / “Speichern und Drucken" / ENTER,) erscheinen die Menids, die
auf die unterschiedliche Einstellung hinweisen. { Siehe auch Anmerkungen zur
Druckbearbeitung - S.53) Um den Text lber die jetzt gewhhlte Einstellung
auszudrucken, ist der gegenwlrtige Zeichensatz bzw. der angeschiossene
Drucker zu verwenden.

21

Senkrechte Striche zZziehen

Einen senkrechten Strich zu ziehen, ist (wie schon unter LocoScripti) migtich.

Das daflUr nbtige Zeichen ist der Strich, der durch ALT und & () oder ALT und
SHIFT und - (1) zu erreichen ist. Dabei ist aber ein Zeilenabstand von % zu
wihlen, da sonst die Striche nicht durchgezogen werden. Damit der normale Text
dabei nicht Ubereinander gedruckt wird, darf nur jede zweite Zeile fUr Text
benutzt werded. Auf diese Weise lassen sich sogar Tabellen unter LocoScript2

erstelten, wenn man z. 8. mit senkrechten Strichen und gleichzeitig
"Unterstreichen" arbeitet.
Beispiel:

Bezeichnung Anzahl Preis Summe

Schraube 100 0,89 8, 90

Nagel 100 1,23 12,30

Mutter 1000 0,87 | 870,00

Summe ] 1200 891,20 _
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Auch ist es mbglich, einfache Balkendiagramme unter LocoScript2 zu erstellen,
indem man die Grafikzeichen: ALT + f7 (Symbol-Tastatur) verwendet. So lassen sich
die Rechtecke (Sym: - SHIFT + X) zu Bl8cken kombinieren und zu Diagrammen
zusammensetzen. Auch hier muB als Zeilenabstand ¥ gewshlt werden.

Beispiel:

92

Tastaturdbersicht

Im Zeichensatz von LocoScript2 ist ein Zeichenvorrat von {iber 400 Buchstaben und
Symbolen gespeichert, von denen jeder in Kombination mit 15 Akzenten benutzt
werden kann. Zusstzlich k8nnen 16 Zeichen frei definiert werden. Einzelheiten
siehe Anwenderhandbuch.

Unter SuperShift sind die Zeichen zu verstehen, die nach einer grunds#tzliichen
Umschaltung der Tastatur iber
EXTRA
oder (ber
ALT + f3, fS oder 7
oder Uber
ALT/SHIFT + £3,fS oder f7
erreicht werden.

Tip: Die Zeichen der Normaltastatur sind auch erreichbar, wenn sich die Tastatur
auf Grie-,Kyr— oder Sym-Status befindet und zugleich die ALT-Taste gedriickt wird.

Alle erreichbaren Zeichen ergeben sich aus der nachstehenden Ubersicht: )
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Stichwortverzeichnis

(Erlbuterungen:
A=

ALT + ENTER

ALT + FORM

ALT + RETURN

ALT + RETURN

ALT + TAB

ALT+ Pfeiltaste

ALT+ENTER

ALT+FORM

ALT+f1

ALT+f3

ALT+f5

ALT+f7

ASCl1-Datei erstelien

ASCl1-Datei erstelien

ASCii-Dateien unter LocoScript

AUSBL - Ausblenden eines Textes

Abbruch des Drucks

Absatz

Akt ionen

Akt lonen

Aktionen (Formg)

Aktionen (Textb)

Alle Seiten

Alle Tabulatoren ldschen

Alle bis auf letzte Seite

Allgemeines liber Drucker:

An beliebiger Steltle

Angaben zum Orucker

Angaben zum Drucker (Druckb>

Angeschlossenen Drucker benutzen

Anzah! der Kopien

Arten von Layouts

Aufstellien von Gruppenschablonen

Ausdruck der Seitenzahlen

Ausdrucken von LocoScripti-Texten
Uber LocoScript2

Austausch einzeln

Auswahlmenis

Automat ischer Austausch

(Druckb)

B

Balkendiagramme unter LocoScript 2

Basic-Progremme unter LocoScript
Bearbeitung abbrechen
Bearbeitung der Vorratslayouts
Bedeutung von Tasten
Befehlsmenis

Beginn der Seitenzdhiung
Blocksatz
Blocksatz
Blocksatz
Btbcke
Blbcke ,
Blécke
Blécke

Erstetlen von
anzeigen
herausschneiden
Bldcke i¥schen

Bl¥cke sind Zeichen
Bl8cke, Speichern von

Die erste Zahl

rechts ist die Mend-Nr.,
Anmerkungen zu den Hauptmenis)
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CAN .

CAN .

CAN/EXIT = Ende (Layoutb)
COPY - Kopieren eines Textes
Caps Lock

Caps Lock

Code "“Layout”

Codes

0

0
DEL-~

DOK

Datei
Datei l8schen

Datei umbenennen

Datei verschieben

Dateiname

Dezimal~Tab. setzen
Dezimalzeichen ist

Diamanten (&)

Dieses Layout &ndern

Dieses Layout &dndern

Disk (Diskv)

Diskette formatieren
Diskette kopieren

Diskette prufen

Diskette umbenennen

Diskverwaltung

Diskverwaltun

Diskwechsel (Diskv)

Doppelte Breite

Doppelte Breite

Druck unterbrechen

Druck~Bearbeitung gelangt man

Drucken

Orucken/
Einige Seiten drucken (Diskv)
Drucker (Druckb)

Drucker (Formg)

Drucker (Formg)

Drucker auf eine bestimmte
Papiersorte einstellen

Drucker auf verschiedene
Zeichens#tze einstellen

Drucker zuricksetzen

Drucker (Diskv)

Druckerkontrotistellung

Druckqualitst

E

EINBL- Einblenden von Textteilen
als Sétze und BlYcke

EINH

EINSTELL. STD

EINSTELL. STD

ENTER

ERS - Austausch von Textteilen

EXIT

EXIT

EXIT = Ende (Druckb)

die zweite die Seitenzaht.
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EXIT = Ende (Textb)

EXIT = Zurick Bearbeitung/
Textanfang (Formg)

EZ

Eingabe von Kopf- und
FuBteiltexten

Einige Seiten drucken
Einrdcktabulator
Einricktabulator
Einstellung (Diskv)
Einstellung nach dem Start
Einstellungsmenls

Ende der Bearbeitung
Endlospapier

Erkldrungen zum Menidplan
Ers. durch Vorrat-Lt

Erste Seite

Erste Seite

Erste Seite mit FuBteil
Erste Seite mit Kopfteil
Erste Seiten numerieren (Diskv)
Erste Seitenzahl = Z#hler

FORM
Fett
Fett
Flattersatz

" Flexibler FuBteil

Formfeed

Forn?estaltung

Fortlaufende Seiten

Funktionen bei Diskverwaltung

Funktionen bei Textbearbeitung

Funktionen der
Oruck-Bearbeitung (Druckb)
Formgestaltung (Formg)
Layoutbearbeitung (Layoutb)

FuBteil 1

FuBteil 2

Fdr Drucker (Diskv)

FlUr Text passenden Zeichensatz/
Schrift benutzen .

Fir Text vorgesehenen Zeichensatz
verwenden

Flr Text

vorgesehenes Papier verwenden
Fur Text

vorgesehenes Papier verwenden

Fdr Zeichensatz

Gegenw. Zeichensatz /
Schrift verwenden

Gegenw. Zeichensatz
/5chrift benutzen

Gegenwlrtig benutztes
Papier verwenden

Gesamtseitenzahl

Gesamtseitenzahl

Gesamtseitenzahl angeben (Diskv)

Gitterkreuz-Taste

Gitterkreuztaste

Grie

Griechische Symbole

Grundlayout

Grundlayout

Grundiayout

Gruppe

Gruppe umbenennen
Gruppen

>
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Haken ("J/')

48 Hauptmenls von LocoScript

12 Hier Seite zu Ende
Hochstellen

44 Hochstellen

19 Hbhe
14
31 Invers -
24 Inverse Darstellung
9
39 Kei iot=T
26 ein LocoScript-Text
8 Keine Witwen und Waisen
33 Keine geteilten AbsHtze
23 Kommandomeniis
45 Konstanter FuBteil
44 Kopf & FuB

a4 Kopf- und FuBteil
Kopf-/FuBteil gilt fir:

23 Kopf-und FuBtell / Schrift
Kopf/FuBteil Optionen (Formg)
Kopf/FuBteile l8schen

14 Kopfteil 1

34 Kopfteil 2

a2 Kopieren

Kursiv
ii Kursiv i
36 Kursivschrift
T S A
23 Kyrillische Symbole
18
29

Laufende Durchnumerierung
53 Layout (Formg)

20 Layout (Textb)

48 Layout O

40 Layout-Code

40 Layout-Code suchen

27 Layout-Codes aktualisieren
Layouts auf Vorrat erstellien

53 und zentral speichern
Layouts austauschen

47 Layouts austauschen (Textb)
Layouts ersetzen

53 Layouts ersetzen (Textb)
Layouts, L8schen von

43 Leere Fléchen

27 Leerstellen

Letzte Seite ~
Letzte Seite mit FuBSteil
Letzte Seite mit Kopfteil
47 Letzte Seitenzahl
Letzte Seitenzeile
54 Lineal-Zeile
Lineal-Zeile
54 Lineale

as Linken Rand setzen
45 Linker Abstand (Druckb)
24 Loco-Fonts

37 LocoChar
12 LocoSpell

30 LYschen der ggtton Zeichen/Zoll

30 Lucke/kein Umor.
a2 Matt .
49 Mathemat ische Symbole
22 MaBe (Formg)
22 MaBe (Layoutb)
1S MaBe (Textb)
Male eines Papiers
MaBstab

e N
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Nachdruck ab:

Name (Layoutb)

Neue Papiersorte (Diskv)
Neue Schrift (Diskv)
Neue Sorte

Neue Sorte definiert
Neues Layout

Normale Breite

Normaler Tabulator
Normalen Tabulator setzen
Nutl ist

Num Lock

Num Lock

Numerierung

Nur erste Seite

Nur ganze Wirter suchen

Qberer Rand

Oberer und unterer Rand
Ohne Format

Option mit dem ¢
Option. Drucker (Diskv)
Optionen (Diskv)
Optionen (Druckb)
Optionen (Formg)
Optionen (Layoutb)
Optionen (Textb)
Organisation der Arbeit
Orghogruphie (Formg)
Orthographie (Textb)

PARA
P

S
PTR-Taste
Paginationsbildschirm
Papier (Druckbd)
Papier: A4 (Diskv)
Papiereinzugshebels
Papiersorte
Papiersorte (Diskv)
Papiersorten

fur den aktuetlen Text
Papiersorten zeigen
Pfeil (»)
Proportionalschrift

RETURN .
Rechten Rand setzen
Rechts-Tabulator setzen
Rechtsbindig
Rechtsbiindig

Rénder (Layoutb)

S

SAETZE STD

SCHABLON. STD

SEITE

SHIFT + EXTRA + EXIT =
SHIFT + Pfeiltaste
SHIFT + Pfeiltaste
SHIFT + Pfeiltaste
SHIFT LOCK

STOP - Operationen abbrechen
SUCHE - Auffinden einer
bestimmten Textstelle
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Schreibweise
(gro8 oder klein) egal
beibehalten

Schrift (Diskv)

Schrift (Diskv)

Schrift (Druckb)

Schrift (Formg)

Schrift (Formg)

Schrift (Textb)

Schrift-MaBe der Kopf- und FuBzeil.

Schriftart

Schriftbild der Texte
Schriften

Schriften zeigen (Diskv)
Seite (Formg)

Seite (Textb)

Seite DIN A4

Seitenanfan
Seiteneintellung (Formg)
Seitenendlinie
Seitenformat
Seitenumbruch
Seitenvorschub
Seitenzahlen (Formg)
Seitenzéhiung, Beginn und Ende
Senkrechte Striche ziehen

Sic

Skala auf dem Andruckblgel
Sofortdruck (Diskv)
Speichern und Drucken
Speichern und weiter
Standard-Drucker
Standard-Drucker (Diskwv)
Standard-Papiersorte
Standardeinstetllung (Diskv)
Startdiskette

Strich/k. Trenn

Suche Seite 7?7277

Suche nach Vordrucken
Super Shift

SuperShift

Sym

Symbole

Sktze

S4tze anzeigen

Sktze erstelien

Sltze herausschneiden
S&tze laden

S8tze l8schen

SHtze sind Zeichen

Sktze speichern

SHtze, Erstellen von

TAB

Tabs (Layoutb)
Tabulator alle: 7?7
Tabulator alle: 7?72
Tabulator l8schen
Tabulator-Positionen
Tabulatoren sind
Tastaturidbersicht

Text (Diskv)

Text (Druckb)

Text bearbeiten (Diskv)
Text einfigen

Text einzufdgen

Text erstetlen (Diskv)
Text Uber einen anderer Drucker
Text-Info (Diskv)
Text-Info bearbeiten
Textbearbeitung (Textb)
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Textbewegungstasten
Textteilen, Kopieren von
Tiefstellen

Tiefstellen

Trans-Datei |8schen
Trans—-Dateien

Trennen migl

Umbruch mdgl
Ungerade Seiten
Universalzeichen
Unterer Rand
Untermends
Unterstreichen
Unterstreichen,alles
Unterstreichen, einzelne Wirter
Unverlindert lassen

(v

Verschiedene Optionen
Versteckte Dateien
Verstlirken
Verstdrkt .
Verwendung von unterschiedlichen
Zeichenshtzen und Druckertreibern
Vordruck erstellen
Vorrat (Layoutb)
Vorrats-Layouts
Vorrats-Layouts
Vorrats-Layouts
Vorratslayout
Vorratslayout einflgen
Vorratslayouts

Bearbeitung der

Anderungen an den

Vorr#t. Layout #ndern (Formg)
Vorrétiges Layout &ndern

WORT

Waagerechten Strich ziehen
Welterdrucken

Weitere Optionen

Wirter unterstr

ZCHN

ZEILE

Zeichen pro Zoli
Zeichen pro Zoli
Zeichendichte
Zeichensatz (Diskv)
Zeichensatz (Druckb)
Zeichensatz (Formg)
Zeichensatz, fUr die Schrift
Zeichenvorrat

Zeilen pro Zott
Zeilen-Lineal
Zeilenabstand
Zeilenpaket
Zeilenpaket
Zeilenpaket
Zeilenvorschub
Zentrier—Tab, setzen
Zentrieren
Zentrieren

Zum Text passenden
Drucker anschlieB8en
Zum Text passenden
Drucker anschlieBen
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Zurlck zum Textanfang

Zurick zur Bearbeitung
Zurdckholen einer Datei aus Trans
Zustand der Tastatur
Zweispaltiger Text nebeneinander
Zdhler = Erste Seitenzahl

sonstige Stichworte

(LayouT)

12 Zoll-Papier

??_Zeilen oberhalb

+] = Textbearbeitung (Textb)
5 = Textbearbeitung (Textb)
+DEL
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